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1 Postavy superhrdinov (z anglickélsmperherg resp. super-heroéi super herd
nadvéazujuce na rézne archetypy mytologickych (Gilgg, Herkules, Samsoé)folklornych
hrdinov (Robin Hood, Zorro) sa v komiksovej prodiikdjavuju predovSetkym od 30., resp.
40. rokov 20. stordia.! Napriek tomu, Ze ipostavy vyskytujice sa v skardkomiksoch
disponovali istymi vlastnaami, ktoré z nich robili exkluzivnéudské bytosti, az vydanim
série 0 Supermanovi saciiaa v komiksovej produkcii formovazv. superhero Zaner.

1.1 Superhrdina je obvykle modelovany ako postava wmda nadprirodzenymi,
nad’udskymi vlastnog&ami a zaroveé odhodlana bojoua proti zlu, chraniac verejnés
v blizkom okoli (meste, krajine), ale aj v ramcilejeplanéty ¢ priahlého vesmird).
Prirodzenym poslanim kazdého superhrdinu je kondoiera: ,Kazdy zd&chto hrdirmi je
vybaven schopnostmi, s jejichz pomoci by se mohbamt vlady v zemi, porazit celou
armadu, nebo narusit rovnovahu v kosmickém progtoryje jasné, Ze kazda &hto postav
mé& dobrou povahu, je morélzaloZzena a poslusna zakoprirodnich i lidskych, a je tudiz
zcela jasné (a taky od nich hezké), &hto svych schopnosti pouzivaji vith¢ ke konani
dobra“ (Eco, 1995, s. 279)

Z hradiska presnejSieho vymedzenia postavy superhrdawefinicie rozchadzaju.
MozZno je to spdsobené itym, Ze v ramci komiksova@hioversa existovalo a existuje asi 8
000 rbéznych superhrdinskych postav, cpm zakladné rozdiely medzi nimi speaju
predovSetkym vtom, ako postava vznikla, resp. adamlobudla svoje nadprirodzené
schopnost?, pripadne¢i vobec nejakymi nadprirodzenymi schoptasi disponuje. Napr.
Collins English Dictionary vymedzuje superhrdinu ako: ,any of various conigs
characters with superhuman abilities or magical ggsywwearing a distinctive costume, and

1 Vznik najvyraznejSich ranych superhrdinskych post@zno datovado obdobia konca 30. rokov 20. sttieo

— Superman (1939), Batman (1939) a kapitan Mari8B9). Dané obdobie, prave’aka vysokej popularite
tychto superhrdinskych postav, je v histérii konaksj produkcie ozn@mvané ako Zlaté obdobie.

2 Superhrdinové DC isobi &tSinou ve fiktivnich nistech — Superman v Metropolis, Batman v Gotham City
(kryptogram pro New York) atd. Vedle svého fiktilini mésta gisobi mnoho z nich po celych Spojenych
statech, celém $t&, a pokud jsou jejich schopnosti skiri& na vysi, i po celém zndmém vesmiru. Na druhé
strar¢ hrdinové ,Marvel Universese pohybuji hlawipo New Yorku, kde je jejich centrum, a pak tepdée
jako ostatni.” (Kumermann, 1977).

3 Superhrdinami mdzu fymimozemsania, ktori sa nejakym spdsobom dostali na Zemr(r&yperman, Silver
Surfer),ludia, ktori boli nAhodné& cielene vystaveni istému experimentu (Capitainefina, Hulk),fudia, ktori
nahodne prichadzaju do kontaktwisite’om meniacim ichludska podstatu na nbuatskd (Spiderman,
Fantastick Four, Flash), magické bytosti prichabdieajna Zem z mytologickych krajin (Thor, Wonder \Waoin

a pod. V niektorych pripadoch dochadza ku kumula@cerychdinitelov, ktoré kreuju superhrdinu, z toho
dévodu je ich typologizacia Vmi problematickd, ako uvadza A. Oswaldova: ,Dodrigiologii hrdini je
obtizné, zejména vifpac postmoderniho komiksu: jednotlivé typy se v&atichaji, nebt novodoby hrdina je
daleko slozgjsi, komplexwjSi. Proto hrdiny roiazuji podle dominantniho rysu. Vzdy se najde vyamkebd
vyjimky jsou pro autory komiksunglecky zajimavé.” (Oswaldova, 2005).
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fighting against evil teda zd6rasuje nadudskéei magické vlastnosti superhrdinu, zétt®
slovnik Merriam-Webstedefinuje superhrdinu ako: ,a fictional hero havexjraordinary or
superhuman powers; alsan exceptionally skillful or successful persénéchopnosti teda
nemusia by nad’'udské, ale postaju aj mimoriadne, také, ktorymi sa superhrdina did
obyajnéhocloveka.

Prave tieto mimoriadne schopnosti (na rozdiel adl’'madskych) byvajEasto na telesnej
arovni kreaované a podporované vytrvalym tréningansuperhrdina tak, napriek svojej
fiktivnosti, posobi ovka realnejSie @udskejSiecim sa pre recipienta komiksu nestava len
obdivovanou ikonou, ale aj vzorom, ktorému sa nyigaoba.®

1.2 V nadvaznosti na spominany fyzicky tréning je womych superhrdinskych
komiksoch logicky pertraktovany motiv Sportu, samefrne, ZecastejSi je v tych textoch,
v ktorych sa postava k svojej Znosti ¢i sile dopracovala vlastnou usilovios alebo
v ktorych nadprirodzenginitel’ (sérum, chemikalia, kizlo) a priori neposkytujeestnrdinovi
nad’udskd moc, ale iba napomaha k zlepSeniu jeho fggip#atnosti, ktoru vSak trekkalej
zlepSovd. Ako priklad takychto postav moZzno spomérBatmana (alias Brucea Waynea),
ktory je len obygajnym ¢lovekom, nedisponujucim Ziadnymi superschopaos, je vSak
atleticky a kondine vysoko zdatny (zdatndsziskal tvrdym gymnastickym tréningom
a posiiovanim). Podobny motiv mozno ndjgj v postave Captaina Americu (alias Stevea
Rogersa), ktory sa sice podrobil experimentwapoktorého mu bolo vpichnuté sérum, no
dana latka mu neposkytla Ziadne superschopnosyfgilaviba jeho pohyblivas reflexy,
obratnos, silu, regeneraciu a vytrvaltsK tomu, Ze sa z neho stal najlepSie vyeny vojak
na svete, sa musel dopractwéastnou fyzickou aktivitou. Superhrdinami sa wkkse mézu
sta’ aj profesionalni Sportovci, napr. byvali profesibm hr&i amerického futbalu, ktori
ziskali nadudsku silu a vytrvalas kombinaciou pésobenia Ziarenia a experimentalneho
zariadenia na posilnenie svalov (pozri komiksovdasiickers Inc). Serial vSak z dévodu
citate’'skeho nezaujmu vychadzal len jeden rok (1986 — 87).

Podobne i WalSich superhrdinskych komiksoch by sme mohlithi&j® motivy Sportu,
pricom existuju aj prilezitostné komiksy so superhrklymsi postavami, ktoré su Specialne
venované konkrétnemu Sportuesp. v ktorych vystupujl aj redlne postavy Spatm svetd.
Rovnako jestvuju aj komiksy, ktoré su primarne were Sportu (atletika, futbal, cyklistika,
box...)? no kelZze sa v nasej Studii zameriavame na motivy Spe@muvisuperhrdinskych
komiksoch, zamerne ignorujeme komiksy a vydaistt@, ktoré sice rézne druhy Sportu
tematizuju, ale primarne nespadaju do tzv. Zanpesero, no nevenujeme sa ani Specialnym
Sportovym vydaniam superhrdinskych komiksov,d’ke nejde o systematické, ale len
o prilezitostné vyuZitie témy Sportu v danych kosai&h.

4 "Superhero".Collins English Dictionary - Complete & Unabridgddth Edition HarperCollins Publishers.
[Cit. 2018-05-20.] Dostupné na internete: <Dictigneom http://www.dictionary.com/browse/superhero>.

5 "Superhero."Merriam-Webster.comMerriam-Webster, n.d. Web. [Cit. 2018-05-20.] psé na internete:
<https://www.merriam-webster.com/dictionary/supeohe

6 Z tohto dévodu boli do ranych komiksggsto zardované reklamy na rézne pagivacie pripravky alebo na
posiliovacie pristroje.

7 Vydavatéstvo DC Comics vydalo niekko Specialnych zositov, v ktorych Superman, Batmamé pozitivne
a negativne postavy DC Universa hraju baseballgjhddasketbal, resp. sa venufalSim Sportom (pozri napr.
1973 —Strange Sports Storiegesp. 1980 BC Special Blue Ribbon Digetd).

8 Napriklad v roku 1978 vo vydavditgve DC Comics vysiel 72-stranovy zoSitiperman vs. Muhammad Al
v ktorom sa Superman spojil so zndmym boxerom, @nazili mimozemskui invaziu. V roku 2010 vySlo aj
pokratovanie tohto pribehu. V komikse sa tak objavujuimyoboxu, ale aj basketbalu, ktory Muhammad Ali
trénuje s démi v ¢cernoSskom gete.

% Napriklad westine vysiel preklad Zivotopisného komikMuhammad Ali — kral ringuLewis Helfand),
pripadne pdvodny komikgdatopek(Jan Novak a Jaromir 99).
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2 Vramci naSej analyzy sa zameriame na tri komi&seuperhrdinské postavy, na
postavu Iron Fista (vydavdsvo Marvel), Flasha (vydavdstvo DC Comics) a Daredevila
(vydavatdstvo Marvel), ktoré v naSom kultirno-geografickoriegtore sice nie su zndme tak
ako spominani Superman, Batmé&nCapitain America, ale vich pripade je motiv §por
v istych pribehoch vyrazne sujetotvorny.

2.1 Postavu Iron Fista (vlastnym menom Daniel ,DanRghd) vytvorili Roy Thomas
(scenar) a Gil Kane (kresba) pre vydaVsteo Marvel a prvykrat sa postava objavila
v zbornikuMarvel Premiergislo 15 v maji 1974. Postava nadvazuje nikugopularitu tzv.
blaxploitatnych filmovl® a hongkonskych &kych filmov propagujicich azijské bojové
umenia.

Danny Rand (buddci Iron Fist) sa narodil v New Ygrko jeho otec, Wendell Rand, sa
ako mladik ocitol v mystickom meste K'un-L'un, kdachranil Zivot panovnikovi mesta,
Lordovi Tuanovi, Waka tomu bol prijaty za jeho adoptivheho syna. Veédndak napokon
opustil K'un-Lun a stal sa bohatym podnikat® v Spojenych Statoch americkych. Neskor
organizuje expediciu, aby apé&éaSiel K'un-L"un, ptiom s nim na vypravu do &zijskych
velhor ide manzelka Heather, déwdny Danny a jeho obchodny partner Harold Meachum.
Prave Meachum, ktory tieZ miluje Heather, z&pii Wendellovu smt, ke’ ho zhodi do
priepasti. Heather a Danny po tom, ako sa odmistMeachumom vratido New Yorku,
bludia v zasneZenych horach, az kym nenajdu zahauhsy. V tej istej chvili na nich zauto
svorka vlkov. Heather, aby ochranila syna Dannyiba sa medzi vikov, ktori ju roztrhaja.
Danny je vSak zachraneny tajomnymi obyVate mesta K'un-L'un, kde chlapec zostava
nasledujucich desaokov a @i sa bojovym umeniam.

V prvom pribehu o Iron Fistovihe Fury of Iron Fist!'z 15. maja 1974 (¢eskom
preklade Iron Fistiv hrev, 2017) sa takmer dvadsacny Daniel Rand musi podrabi
iniciacnému ritualu, ktory sa sklada z dvoch subojov —rwom celi presile Styroch
bojovnikov a v druhom stoji proti nepremoZitému robotickému zapasnikovi Shu-Hu.

Spodsob zdpasu Randa s protivnikmi autori komikswaiilz ako typ bojového umenia
kung-ful! pricom v jednotlivych obrazovych poliach zachytavajipka tdery bojovnikov
aciasta&ne ich komentuju v textovych polia¢h. Zatiatok zapasu je rozprés@m

10 Tzv. blaxploatané filmy sa objavuji v 70. rokoch 20. stéia v USA a pdvodne boli tené pre Specialne
mestské afroamerické publikum, &ee sa v nich ako Ustredné postavy objavovali zéstip ¢cernoSského
etnika,¢im sa aspi ciastane narisali bezné rasové stereotypy.

11 Pomenovanie kung-fu znamena majstrovstvoirmg’ alebo znalod (Togik, 1992) a vyjadruje osvojenie si
nejakej¢innosti na vysSej Urovnifalej aj cvieniedi tvrdd pracu potrebni na dosiahnutie majstrovgtirgela,
2005). Pochadza zo slova gun-fu, ktoré épmalo bojové umenia ¥inskych tajnych organizaciach¢asoch
vlady dynastieCching. Pri emigraciCinanov sa dostalo slovo gun-fu na zapad, kdgns&ym pouzivaiom
znelo ako kung-fu. V tontase sa zmenil nielen zvuk, ale aj vyznam slova fiitst, 1992). Slovo ,Kung“
znamena uskutmenie a slovo ,Fu“ ma vyznam v zmysle praterydanej energie. V podstate ide o bojové
umenie wu-shu odtrhnuté od pévodného kultirnehatesdn, ktoré sa zmenilo na Sport, gymnastiku alebo
pastné boje, obohatené o vychodnu terminolégiu fiitst, 1992). Dnes sa vyrazom kung-fu carne staré
bojové umenieCiny v neazijskych krajinach (Bik, 1992). Vo vSeobecnosti sa kung-fu vnima akoostb
réznych bojovych Stylov, ktoré v niektorych pripaticapodotiuju zvieratd, ako napriklad Styl modlivky, tigra,
opice a mnoha’alSich. Dané bojové umenie sa do povedomia vergjdostalo \Waka filmom a hviezdam ako
Bruce Lee, Jackie Chan a Jet Li.

12 Text rozpravaa v komikselron Fist je komponovany atypickym spésobom v du-formési Jron Fist. Stoji$
napjaty — snad az/fliS. Moc dolFe vi§, kdod to provrtava pohledem. Yu-Tigdné zahaleny, a jehetysi draci
kralové... / A proti tob se blizictysi dalsi, ¢ihaji, az jim das filezitost k Utoku. Az ukazes slabost. AZ neopatrn
mrknes: (Thomas — Kane, 2017, stranydfgované). Prehovory rozpréssa byvaju v komikse (podobne ako
v literdrnom texte) napstejSie komponované v er-forme alebo ich-formeod(BbnejSie o rozpravavi

v komikse pozri Karpinsky, 2014). Du-forma v tompoipade logicky navodzuje ilGziu dialégu. Ak jeden
z fiktivnych komunikantov (percipient) je samotnwarRl, nie je celkom jasné, kto je expedientom vygdave
Ponuka sa vSak interpretacia, Ze ide o ,vnutorngléd, v ramci ktorého samotna postava Iron Fistdsupom
(objektivizovane) komentuje svoje vlastné konanie.
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komentovany tymito slovami:Zaujmes postoj kiy. / Cekas. / Provokujes je... / ... aoni
zaut@i." (Thomas — Kane, 2017, strany ¢idované). Pozicia ntky je na internetovej
strankeJak se sami nait kung fu® vysvetlena ako zéatocny postoj, ke’ bojovnik polozi
pravl nohu mierne za seba a prenesiguneahu, piom 'avi nohu predsunie a zemersau
dotyka len Sgikami prstov. Obe ruky drZi v pozicii typickej prexoa chrani si nimi tvar.
Pozicia je vhodna pre okamziti obranu, pretoZe Vodgo mdzZze pri utoku automaticky
vykopnlt’ Tavou nohou, aby sa mohol bréniAutori teda v pdsme rozpraa uvadzaju
existujuci Gvodny postoj zapasu, hoci recipient &gpostavenie” nevidi a obrazové pole
komiksu v detaile zachytava len napéatu tvar Irostdiaciastane iruku zovretlu v pds
Nasledujuci ,dynamicky” obrazok sprostredkiva pfadau Gtoku a obrany — traja bojovnici
atogia na Iron Fista a on ich rozpazenymi rukami zrdezprava dej komentuje: A ty jim
odpovis. / Uderem dete kamen skolis prvniho... / ... druhy padne pod sekemidlah...

a tretiho slozi sloni kop(Thomas — Kane, 2017, stranydmdované). Nazvy jednotlivych
Gderov a kopov autori v texte presne opisugvyraziuju ich boldom. Rovnako i nasledujuce
obrazky znazaiju jednotlivé udery a kopy, ale aj rotaciu telarbaceho, ale aj atakujuceho
sa bojovnika: Qtocis se. / Jeden se staleegklani v bolestech, a ty mu zasadis uder kladiva.
/ Daldi uz ma namale. Zbavi§ se hocopanou. / Ctvrty Gtarnik je opatr@jsi nez jeho
kolegové. Teprve dese vrha vped:! (Thomas — Kane, 2017, stranydmdované). Nazvy
kopov a uderov v komentaroch rozpré&aast formalne podobné skatym a zauZivanym
nazvom, odvolavajucim sa na klasické pomenovanieraeich Stylov a postojov v kung-fu
(napr. drak, had, Zeriav, modlivka, leopard, m@jvepica, orol, snezny leopard, Skorpion,
tiger, vrana, jastrab, jasterica, fént&)Repliky rozpravaéa tak ponukaju realne nazvy kopov a
aderov, hoci nevylkujeme, Ze moéze&iastaine ig’ len o vymyslené pomenovania, ktoré maju
u recipienta vyvolé pocit realnosti fiktivneho deja, resp. falliska prekladu o nepresnosti
v pomenovaniach spbsobené nejednotnou terminolégRadobne ivizualne stvarnenie
jednotlivych bojovych technik vyuzivanych Iron leist v zapase evokuje resp. zachytava
realne kopy a udery, samozrejme, sistou davkouiksowej hyperboly, napr. v ramci
Stvrtého obrazového pa (strany néislované) postava uderom paste do brady zraZzasvojh
protivnika, préom rozprava tento zasah nazyva uderom kladiva. Ako uvadza iKsif
(1992), tzv. silny kladivovy uder je, okrem inélsogag’ou kung-fu Stylu Hun Gar Chuan, pri
ktorom sa vEka pozornos venuje rychlosti a Svihu techniky ra&,charakteristické su pre
vel'mi dynamické udery predovSetkym otvorenoundla ale aj pa®u a tvrdé blokygo by
zodpovedalo Uderu zachytenom na obrazku. Na napsjptistrane Iron Fist decimuje
protivnikov pomocou kombinaci uderu berani hlavy a dibo kopt (Thomas — Kane, 2017,
strany neéislované), ndzov déa kop ciastaine koreSponduje s pomenovanim techniky Gderu
dratieho chvosta — ide o oblukovy kop néh séetoim sa okolo vlastnej zvislej osi o 360
stupiov — rovnako aj vizualne zobrazenie kopu pripomém@minand techniku. MozZno
konStatové, Ze autori komiksu relativne verne imituju a opisapdsob réznych bojovych
technik kung-fu, ptiom vSak, ako sme uz spominali, zobrazenia su migyperbolizované,
aby bola dodrzana pdzlivog’” a dramatickas znazorneného boja (podobne, ako to byva vo
filmoch s podobnou tematikou). Zapas zachytenyiekotkych stranach komiksu vSak nie je
len dynamizanym prvok pribehu, ale stava sa dejotvornou jedmatlPostava Daniela Randa

13 Anonym: Jak se sami nait kung fu [Cit. 2018-05-20.] Dostupné na internete: <htfpsyw.wikihow.cz/Jak-
se-sami-nau%C4%8Dit-kung-fu>.

14 Napr. krok zajaca pri ktorom jedna noha robi krok vpred, potom sgekdruhda prisunie, zati&o prva noha
op# robi krok vpred; tzvpéas’ opicealeboopicia packaje technika rik, k& je pas nahradena zovretou rukou,
v ktorej maléek, prstennik a prostrednik nie si Uplne schovadéami, ale ich brusk&a dotykaju vyvySenej
¢asti na palcovej strane dlane, zhté® palec sa bruSkom prvélitanku dotyka ukazovéka v polovici jeho
druhéhoclanku, tigria laba je silnda a pevna ruka, &eje dlai otvorena a prsty su roztvorend’ahko ohnuté,
a pod.
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musi v zdpase dok&zavoju zriénod’, aby hrdina mohol hynasledne podrobenyalSim
skuskam veduacim k ziskaniu nesniintesti a daru ,Zeleznej paste“. Zapas tu nie je len
Sportom, ale posUva sa do exism# roviny, vysledok boja ma rozhodhinielen

o buducnosti postavy, ale aj o jej Zivote, akoda3tatuje vliadca mesta K'un-L uino, mij
synu, vydobyl sis 8y pravoplatny narok. / Své pravo zvolit mezi nesindsti... \é¢nym
Zivotem... / ... A smrti{Thomas — Kane, 2017, stranydigované). Sport — zapas sa posutva
na vysSiu urovi nie je iba zabavou, stava sa inécigm obradom, ale de facto i metaforou
samotného Zivota, ktora je umocnena flashbackmiulosti odh&ujucimi udalosti, ktoré
viedli k sledovanej situacii. Boj v aréne sa pralgprotopribehom, v ktorom sa Daniel ako
diefa spolu otcom a matkou vybera do Azie, aby tu riEhie mesto K'un-L un. Ako sme uz
spominali, prave na tejto ceste chlapec stracalobmdicov a vyprava sa postupne meni na
boj o Zivot. Paralela boja Sportového a exi&émo je eSte vyraznejSiadas druhého zapasu,
ked’ sa Daniel Rand postavi proti nepremdzitsnu Shu-Hu. V druhej polovici tohto zapasu
Daniel straca silu a 2ma prehravé ,,Dovolis, aby tebou @p vrhl o senu. / Odrazis se od
ni. / Je to zoufaly pokus ziskat alesmbeiinu oddechu. // Zoufaly a zbytey. // Znovu ti to
utika mezi prsty. Tveé vliastrddomi. / Nebylo by nic snazSiho nez pfest pustit. Zhroutit se

a nechat pijit sladké bezzdomi: (Thomas — Kane, 2017, strany ¢m&ované). Vyrazy
~pustit sa“ a ,zratt™ vtomto pripade jednak reflektuju Unavu, rezigoae potencialnu
porazku protagonistu, ale aj situaciu, ktora skastdnorach pred desiatimi rokmi — pad otca
Z Utesu a beznadejné putovanie po zasnezenytiondeh. Vytrvalog matky, ktora sa snazi
ochraiova’ svojho syna a napokon saiha i obetuje, vlieva Iron Fistovi nova silu, aby sa
dokazal postavi svojmu protivnikovi. Vznika sujetova paralela zlilam beznadejného
vzopdatia sa a Utoku. Spomienka natsmatky, ktora sa vrhla v Ustrety vlkom, aby ochigni
syna, sa meni na katalyzator, ktory nanovo aktjgiblavnu postavu:Byl jsi priliS zlomeny...

/I ... Zmitany mnoha druhy bolesti. Nebyla to télest, kterou citiS dnes, ale to neznamen4,
Ze by byla méhskutena. Ale nyni na tebe skdtest a s ni agonie znovu doléhaji se silou
privaloveé viny. Je to jako bekovy mrak plny zoufalstvi. // Jako stin samotnédisniFhomas

— Kane, 2017, strany dislované). Fyzicka bolége porovnavana s psychickou bales, ¢o
znovu umoduje vytvorenie paralely medzi oboma pribehovymivesiciami. Nasledne sa
v Iron Fistove] mysli odrazu zjavi matkina tvar @kaz na jej obetavu sthwracia Daniela
spd do boja, v ktorom napokonti&zi.

Priebeh zapasu teda rozhoduje o Danielovej budtficnate reflektuje aj jeho
predchadzajici Zivot. Sport teda nie je vnimanydka relativne nezavaznatsia!® ale ako
symbol samotnej existencie (Zivotného zapasu). tSpmi v danom komikse nie iba
fabulotvornt, no isujetotvornt funkciu, ®Re sa cez z4pas Zddiska kompozicie
sprostredkivaju aj predchadzajluce udalostitalvyg medzi postavami. Zaraveéu modzeme
zapas — Sport vniniaako prejav starobylého inicgaého ritualu, k& sa z chlapca stava
dospely muz.

2.2 Ciast@éne odlisny spdsob vnimania avyuZitia témy SportwZmo najs
v komiksoch, ktorych hlavnou postavou/hlavnymi pesimi je Flash. V postave Flasha sa
vystriedalo  viacero  superhrdind®¥, vystupujicich v komiksoch  publikovanych
vydavat@&stvom DC Comics. Flash sa prvykrat objavil v rola4Q (oldas sa uvadza aj 1939)
a vSetky nasledujuce inkarnacie Flasha, rovnako ahkwy superhrdina, disponujd
superrychlogou, ktora zata schopnasbeza, pohybovad sa a premy&t extrémne rychlo,

15 Slovniky Sport definuju naastejSie ako zaujmovidinnos’, resp. zabavu: §port -u m. (organizovand)
zaujmov&iinnog’ vykonavana na posilnenie teles. kondi¢asto spojena so &zenim.” (K&ala — Pisétikova

— Povazaj, 2003, s. 747), ,pohybotianog’ (telesné cenia, hry a i.) vykonavana spravidla’aanou formou;
druh tejtocinnosti* (Baldzova — Bosak, 2005, s. 877).

16 Doposid sa v Glohe Flasha vystriedali Styri rozne postawysokoSkolsky atlét Jay Garrick, forenzny vedec
Barry Allen, Barryho synovec Wally West a Barryhmuk Bart Allen.
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pouziva nad’udske reflexy a zdanlivo porusavarité fyzikalne zakony. Flash vo vSetkym
pripadoch ziskava svojej nadprirodzené schopnastnakym spdsobom — je poliaty
chemikdaliami nabitymi energiou blesku.

V naSej analyze sa zameriame na kondkszen k Bhu (scenar Mark Waid, kresba
Greg LaRocque), vestine vySiel v roku 2017 v subornom vydani DC Kauavy komplet,
povodne bol publikovany v roku 1992 v zoSitdélasch(Volume 2)¢isla 62 — 65The Flash:
Born to Rum.

Ustrednou postavou komiksu je Wally Wesi pribeh je komponovany retrospektivne,
ako spominanie na Wallyho detstvo,das, ke’ ziskal nadprirodzené schopnd$tHlavnym
vystavbovym motivom daného komiksu je beh, ako Zovyplyva zo samotného nazvu
i dominantnej predispozicie hlavnej postavy. Béh rychly pohyb ako nadobudnuta
superschopn@rinasaju zmysel do Wallyho rt@stného zZivota. Chlapec je totiz frustrovany
Z0O spravania sa svojich r@dv: ,Zrovna jsem stravil deset let &areny v Blue Valley
v Nebrasce v zajeti dvou lidi, Kicse nikdy ne#ii stat rodici.“ (Waid — LaRocque, 2017,
strany néislované). PredovSetkym otcova hyperkritidkoshlapca zrauje, atak mu
superschopnosti dodavaju sebavedomiecaPotréningu sa vSak ukaze, Ze Wallyho
dospievajuce telo nie je schopné vyraisaso z&azou plynticou z novej sily. Lekar, ktory
ho vysSetril, konStatuje: Jeho svaly atkahtu moc odmitaji! 11 mu jen lehké pouziti
rychlosti zpisobuje strasSlivou bolest. // Synku, nerad tiFlkkam... Ale tvoje dnyélice jsou
se‘teny. Pokud je ma teorie spravna, poku#tdy znovu pouzijeS schopnosti... / ... Zakhije t
to.” (Waid — LaRocque, 2017, stranydiglované). Beh tak odrazu pre chlapca znamena dar
I prekliatie.

Po névrate domov, do Blue Valley, je Wally 8&eintenzivnejSie konfrontovany so
svojou bezvychodiskovou situaciu, napriklad poaoruja dvore sa nafidjlcich chlapcov.
Depresia z toho, Ze nemdzZe béfouziva svoje schopnosti) sa 24&uje po otcovej kritike.
Nahnevany na seba, na otca, tetu Iris i cely sveliyitetie do lesa, hoci sa k Blue Valley
blizi tornddo. Otec sa vyberie za nim, aby ho pdel spé, no v lese ich zastihne buarka.
Obaja sa dostavaju do kritickej situacie, pretdzens zrazeny bleskom privali otca a zamve
sa k nim blizi obrovsky veterny vir. Wally musi t&ast’ tornado, aby zachranil otcakdysi
davno jsem sledoval televizni zaznam, jak Flastazihdornado. / BZel rychle proti sr@ru
rotace trychtye, tak rychle, Ze vitr, ktery zvedl, tornado vyruBokud to zvladl Flash... Pak
to mozna Kid Flash zvladne taky. // 8@ jen to zkusit. // Nebylto ode mne nijak hrdinské
rozhodnuti. Tak nebo tak bych tam #zekh (Waid — LaRocque, 2017, stranydiglované).
Nasledne sa Wally meni na Kid Flasha a rychlym bebka pokusa zastaviornado. Beh, vo
Wallyho vnimani podobny ,nekotieému“ a narénému maratonskemu behu, predstavuje
spésob zachrany Zivota, ale aj jeho stratu. Nagledn p& stran autori detailne venovali
spominanému behu. Beh, podobne ako bojové umepredehadzajucom analyzovanom
komikse, nepredstavuje len ,rychly pohyliudi al. zvierat) vznikajuci pravidelnym
opakovanim pohybu néh s takym odrazom, Ze sa mistikamihu ani jedna zo striedajucich
ndh nedotyka zeme" (Buzassyova — JarosSova, 2008474, ale aj viacvrstvovu metaforu.

17 wally West (Wallace Rudolph) je timu inkarnaciou Flasha a zaravprvym Kid Flashom. Prvykrat sa ako
Kid Flash objavil v roku 1959.

18 Ked’ mal Wally desarokov, rodtia ho poslali na prazdniny k tete Iris, s ktorobsli, na rozdiel od vlastnych
rodicov, ve’mi blizky. Wally je vékym obdivovatéom superhrdinu Flasha, ktory je zhodou okolnosti
snibencom jeho tety, Wally o tom vSak nevie, pretefinho snibenca pozna len ako nudného Barrylemal
Jedného tih sa Wally s tetou vyberd do mizea, no po cesstasel svedkami lipezného prepadnutia, v ktorom
zlogincov prenasleduje hrdina Flash. Wally svojou Sia/ou Flashovi pombze, a tak sa ,zoznamia“, Wally
vSak stale nepozna dvojitl identitu tetinho snibeBarryho. Barry tvrdi, Ze je Flashovym prizts a vezme
chlapca na navsStevu chemického laboratériacaPonavstevy do budovy udrie blesk a energiou nabije
chemikalie, ktoré nasledne obleji Wallyho. Chlatscziskava podobné vlastnosti ako skofoFlash — Barry
Allen. Z Wallyho sa stava Kid Flash.
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Beh tu napriklad funguje ako utek — Gtek pred pFotami. Poas cesty autom domov teta Iris
Wallymu vysveluje, Ze pred vlastnymi problémami utiesemdéze, chlapec sa o to predsa
pokusi — nezmyselnym odchodom do lesa. Zatdweh predstavuje zachranu Zivota, no i jeho
stratu, beh, hoci sa mbze skahtragicky, so sebou prinasa i nadej na zachranavauilej
osoby otca. Beh — Sport sa aj v tomto komikse stdetaforou zivota, éom svedi i samotny
nazov komikswrozen k Bhu.

Pctiatocné fazy Wallyho behu proti vzduSsnému viru su protatcké, poznégené
boles’ami vyplyvajucimi z fyziologickej indispozicie ilegého protivetra. BeZzec pada, no
potom opd vstava, nuti sa do kazdého nasledujiceho krokojuSwsychicku i fyzicka krizu
prirovnava k tzv. narazu do steny, ktory prezivajaratonci alebo dastnici dihych behot?
,Naraz do steny* nazyvany aj bonk, bonkihga u vytrvalostnych Sportovcov (napr. bezcov
a cyklistov) prejavuje ako pocit silnej slabostatty, zmatenosti a dezorientacie, pritomné su
kontrakcie svalov. V pripade pokvania v pretekoch sa modZe dostatiiaSka svalov,
potenie, nedostatok koordinacie, extrémny hlad alebopak nechutenstvo, pridavaju sa
zavraty, tunelové videnie, Uzkhsnervozita a dokonca aj podrazdehasagresivita. Niektori
Sportovci mOzu zazivasilny pocit depresie. V extrémnom pripade mozeoliykémia
vyUstit do zachvatov a dokonca aj do koRdy.

Autori komiksu v zhode s motivom behu, ktory jerédhou témou, vyuZivaju Sportovu
metaforu ,narazu do steny“, aby tak priblizili bale pocity, ktoré v pribehu preziva hlavna
postava. Sam Wally dany stav komentuje slovatdngni az za hranice lidské vydrze, celé
telo jim néhle seke bolest. VtSina z nich skolabuje. / Ale ti silni poktai dal... Nepestavaji
pumpovat rukama a nohama, dokud tu/ zeepeboqi a nechyti druhy dech.(Waid —
LaRocque, 2017, strany ¢&islované). Délezité je zdoraznenie, Ze silhidia boleg
prekonavaju a v¥azia. Samotny Wally sa pokuSa paloea’ d’alej, no fyzicka kriza sa
stupiuje. Podobne ako pri opisanych realnych symptomwomhkingu aj Wally pociuje
obrovsku bole§ nevdnog, ale aj zufalstvo, nasledne nastupuje depresgaigrracia: Citil
jsem v puse krev, jak jsem se kousal do rtu alksaziekicet. Chel jsem padnout na zem,
zvracet nebo oboji. / Nebo se nechat unaSet setogii do bezpg“ (Waid — LaRocque,
2017, strany n#slované). Zlom anovy prival energie nastdva wnuka, kel si Wally
»Spomenie“ na svojho otca, ktorému hrozi nebéepstvo. Motiv rodiov inSpirujacich svoje
dieta k nadudskému vykonu sme zaznamenali aj v predchédzajuemalyzovanom
komikse. Iron Fistovi v poslednej chvili dodalausihyslienka na matkinu obektora mu
zachranila Zivot, v pripade Kid Flasha zas posfae#tona krizu (obetuje sa), aby zachranila

19 Patas pretekov totiz dochadza k postupnéméevyaniu glykogénovych zasob végei a svaloch a po itej
dobe, ktora je viEmi individualna a zavisi od mnohych faktorov (zvedetempo, zasobenie zivinami v priebehu
pretekov, mnozstvo svalového glykogénu, teplotasipediia a i.), dochadza k javu, ktory sa slangoxeatuje
ako ,néraz do steny“ (z anglického ,hitting the ifjalV tomto stave su z Jikej ¢asti vi&erpané zasoby energie
vo forme glykogénu a organizmus prechadza vyhradn@xidaciu mastnych kyselin. Tento okamih nastava
prejavoch hypoglykémie pozri napr. LORINCZIOVA, PHypoglykémie u nediabetika: Ako poddvarvi
pomoc. In: Slovensky pacient.  [Cit. 2018-11-16.] Dostupné na internete:
<https://www.slovenskypacient.sk/hypoglykemia-u-abétika-priciny-prejavy-prva-pomoc/>, resp.
GUBIKOVA, M.: Hypoglykémia. In: Lekar.sk. [Cit. 2018-11-16.] Dostupné na internete:
<https://lekar.pluska.sk/clanky/hypoglykemia>)

20 ponking. (n.d.) Segen's Medical Dictionary (2011). [Cit. 2018-05-31.] Dostupné na internete:
<https://medical-dictionary.thefreedictionary.corafi&ing>.

21 Pozri napr. KAPOUNKOVA, K. — POSPISIL, Z.: Poruchmetabolismu sacharid In: Obecna patofyziologie
(2013). [Cit. 2018-05-31.] Dostupné na internetéutt://www.fsps.muni.cz/inovace-
RVS/kurzy/patofyziologie/metabolismus_sacharidyJktadebo popularizény ¢lanok Anonym:Co sa stane,

ked’ vaSe telo wgerpa glykogén peas dlhého tréninku(2018) [Cit. 2018-05-31.] Dostupné na internete:
<http://alessandra.sanchezgallardo.com/2018/03#1sHestane-ked-vase-telo-vycerpa-glykogen-pocashoth
treningu/>.
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svojho otca. Sport sa aj vtomto pripade posuvaxistergnej roviny, ke’ mdze zmeni,
ovplyvnit' alebo zachranizivot protagonistdi jeho blizkych.

Wally West napokon prekona svoj ,blok" a @péiska silu a rychlasKid Flasha bez
toho, aby mu nduidskd moc ublizila. V tej chvili znovu nachadza gsgly Zivota
transformovany do motivu behu, ale aj do etickétimcfpu — pomah&aludom v nadzi.

Ak sme pri predchadzajucom komikse uvazovali ot§per zapase ako o istom type
iniciaéného ritualu, méZeme podobny ritudbda’ aj v tomto komiksovom pribehu, no zdtia
¢o pri Iron Fistovi bola iniciacia koncentrovana gogSetkym na fyzicka stranku, u Kid
Flasha sa iniciacia tyka fyzickej aj psychickejaalty — postava prestava tbgietat’om,
pretoZze na jednej strane prekonava svoje fyziakétylj a zarove dospieva uvedomujuc si
svoje predchadzajlice detinské spravanie (Gtek oolémov né neriedi). Sport tu zohrava aj
zastupnu funkcie sebaobety.

2.3V tretom analyzovanom komikdearedevilsa motiv Sportu vyuziva odliSne oproti
predchadzajucim dvom komiksom, no ivtomto pripadéarava v pribehulkcova ulohu.
Primérne budeme analyzavkomiksovy pribetDaredeviliv piivod (scenér Stan Lee — kresba
Bill Everet), vcesStine vySiel vroku 2017 v subornom vydaDaredevil. Nejmoc#Si
hrdinové Marvelypévodne bol publikovany v roku 1964 pod nazvdaredevil #1

Daredevit? je hrdinskym alter egom nevidomého pravnika MatthegMatta“ Michaela
Murdocka, ktory vyrastal v problematickej, Zioeckej (irsko-americkej) Stvrti Hell's
Kitchen v New Yorku. Ako chlapec bol oslepeny raktivnou latkou, k& na ceste
zachraoval slepca pred bliziacim sa nakladnym autom. Hhochehode zostal nevidomym,
radioaktivna zmes, ktora sa mu dostala do telaludks#ty zlepSila jeho ostatné zmysly
a dokonca &aka nej ziskal aj novu ,radarovu” schoptiosientacie.

Mattovym otcom bol boxer Jack ,Ml&ka" Murdock, ktorého zabila mafia, lebo
odmietol prehra v zmanipulovanom zapadé. Matt sa, napriek tragickému detstvu
a zrakovemu handicapu, stava uspeSnym pravnikom,zaroveés tajne vystupuje ako
superhrdina Daredevil, bojujici proti zlu a tazigmmsti’ sa otcovym vrahom. Daredevil
nepredstavuje klasicku superhrdinskd postavu cecgstaine obdareny istymi ndiddskymi
schopnogami (zostrené zmysly), ale svoju silu a obratheiskava hlavne dlaka tvrdému
tréningu. U Daredevila je eticky problematicka spoama pozitivna orientacia postavy,
postupoméasu sa v pribehoch &aa prejavové jej psychickd nevyrovnantsvd’aka¢omu
sa stava agresivnou a newyjatd’nou, balansujucou na hrane dobra a zla.

Mattovo detstvo je ¢iastane situované do Sportového prostredia, ako syn
profesionalneho boxera travi istgs v telocwini, no hoci on sam by si tiez rad vybral kariéru
Sportovca — zapasnika, otec ho od toho odhovara:

Matt: ,Ale ja chci byt jako ty, tati! Jsem na tebe hrdsi! Jejlepsi.:.

Otec: ,Nefikej to, chlage. UZ jsem za zenitem. Nemam budoucnostizuMa stéat
jedineé boxovacim pytlem pro mladsi rohovniky! // Nedaowplabys skafil stejne! Pujdes
studovat... Stanes$ se pravnikem, nebo doktoremeBuwst nekdo — dilezity clovek, kterym
ja nikdy nebyl. (Lee — Everett, 2007, stranydislované).

22 pomenovanie Daredevil vzniklo z posmesného pomamiav,odvazlivect, ktorym chlapci nazyvali Matta,
lebo bol v detstve \feni opatrny, nehral s nimi futbal, ne&stoval sa ich vyinov, kel’ze otcovi $ubil, ze sa
bude hlavne &it: ,Ale, ale! Jestli pak to neni nas pan, neohrozemeej Daredevilt / , Cau, Daredevile! Hlavéi
pozor, & se moc neunaviS @@nim vSecheth #zkych stranek vdebnicicht (Lee — Everett, 2007, strany
netislované).

23 Dej komiksu je situovany do 50. rokov 20. stfiap ke’ sa sice profesionalny box v USA&ahpo druhej
svetove] vojne oparozvija a objavuju sa wiom legendarni bojovnici (napr. Sugar Ray RobindRacky
Marciano, Jersey Joe Walcott, Archie Moore, EzZahdrles, Floyd Patterson), no zarsa tvrdi, Ze v tom
¢ase boli niektori Sportovi promotéri prepojeni macecki mafiu, a teda mnohé zapasy o majstrovskéy ti
mohli byt zmanipulované.
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Sport sa vdanom texte akoby dostaval do opozicievadelanim a véaZnésu
vyplyvajucou zo spokenského postavenia. Otec kladie kratku a neistigtkasportovca do
protikladu s trvalou zabezpekou inych povolani,¢égm jeho vypovéd vo vSeobecnosti
reflektuje vratké postavenie profesionalnych boxgekdore je, na rozdiel od predstavibe
amatérskeho (olympijského) boxu, daeviac zavislé od ekonomického vynosu zépasu,
popularity zapasnika i biznisu spojeného s reklaffiou

Matt sice otcovilibi, Ze sa bude usilovnegit, a svoj $ub poctivo dodrziava, no Sport
ho neprestava lakaRaz v zachvate hnevu po tom, ako sa mu spoludii vysmievali,
celou silou udrie do boxovacej hrusky, az ju odértmo zavesu. V tej chvili si uvedomi, ze
popri weni modze z&t itajne trénovA Na nasledujicom obrazovom poli je podrobne
rozkresleny Mattov tréning a ktomu je pripojenyzpravasky komentar: Je zcela
prirozene, Zze se syn My Murdocka citi g raznem tréninku jako ryba ve widA tak
v nasledujicich @sicich, kdyZz jeho otec neni doma a jezdi ze zapasedpas.:.(Lee —
Everett, 2007, strany tislované). Obrazok zachytava Sespdsobov, ako Matt ziskava
fyzick kondiciu. Na prvejcasti obrazku je vzpieranie (Matt je zobrazeny wepriaze
premiestneni€inky, ked’ vzpiera& v strednej pozicii pokf kolend do polodrepu @nka sa
zachyti na Riénych kostiach a deltovych svald€)) druhacas’ obrazka predstavuje preskok
cez Svihadlo a tretia napinanie elastického la@epneného na pevny predmet (psiuanie
s expandérom), Stvrty obrdzok zachytava tréningxe@bacim vrecom, v piatéasti obrazka
Matt cvici na veslovacom trenazeéri a v Siesi$ti na stacionarnom bicykli. Autori komiksu
tak v ramci jedného komplexného obrazovéhappachytili flexibilitu boxerského tréningu
zameraného na silu a dynamiku. Hoci Mattov trétiapprimarne zamerany na pdsivanie,
po nehode, ktora ho pripravila o zrak, sa tréniagalz viac orientovd na gymnastické
cvicenia, ktoré potom Matt Murdock ako superhrdina dewé vyuzije aj pri svojich
akciach. Daredevil nielen ovlada rézne spésoby ,baj@ po meste sa premigge
preskakovanim zo strechy na strechu a takmer alic&padolava rézne prekazky.

Dospely Matt Murdock, aby si udrzal svoju kondicaéa narénému tréningu venuje
kazdy de&, preto ma vo svojom dome zariadenu obrovsku tétéav ,Ve specialni
telocvicne, ktera zapiuje talkka celé Kidlo jeho domu na Upper East Side... / se velmi
zvlastni muz... slepec... pravidelpousti do nesmighnamahavého tréninku, ktery by se
nedovazil podstoupit ani maloktery vidici — a ubec by se jej nezhostil s tak dechberoucim
umem.” (McKenzie — Miller, 2016, strany fislovan€). V Mattovi sa dlaka neustalemu
tréningu, Stadiu na vysokej Skole a naslednému apesiu UspeSného pravnika spaja
dokonala fyzicka i psychicka stranka osobnostidstavujuc tak isty typ kalokagatie, ktora
stoji v opozicii k tvrdeniu Mattovho otca, Zmvek venujuci sa Sportu, nemézetbydzenou
a dolezitou osobou.

V pripade analyzovaného komiksDaredevil Sport nema vyraznejSiu zastupnd,
symbolicku¢i metaforickd funkciu ako v pripade predchadzajadiomiksov, ale na druhej
strane v ramci pribehu zohrava nezastlipiie tlohu. Tréning vracia mladého Matta
Murdocka spé do aktivheho Zivota adaka tvrdému tréningu sa z neho napokon stava

24 Popularizand internetova strankzdravirozdeé’uje postavenie profesionalnych boxerov do trockdatii: 1.
skupina— hwézdy, které maji za sebou jiz &§mou amatérskou kariéru a jejich boxersk&ninje zardeno.
Napriklad Roy Jones Junior, Lennox Lewis, Zslot Ergeninulosti Ali ¢i Foreman.

2. skupina — box& ktefi maji také svoji kvalitu, jsou ,chovéani“ na to,yabi uctlali dobrou bilanci zapdsa pak
mohli nastoupit proti ¢§jaké hwzds.

3. skupina — boxg které nazyvat boxery je asfibh. Ti chodi od zapasu k zapasu a prohravaji erfyox 2.
skupiny. Box& 2. skupiny si naé&chto boxerech udaji dobrou bilanci, aby mohli boxovat o mistrastsu
(Anonym: Box a jeho charakteristika. [Cit. 2018-05-20.] Dostupné na internete:
<https://www.naseinfo.cz/clanky/cviceni-a-sport/limx-a-jeho-charakteristika#ixzzSHByAuACe)>).

25 Pozri napr. Kolektiv autorov, 2012.
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neprekonatény superhrdina: Ale v nasledujicich dnech se Matt Murdockreawit mnohem
vic nez jen psana moudra! Zahdji stale inteng8insérii cvieni..” (Lee — Everett, 2007,
strany neislované). Fyzicka vykonnésziskana Sportom funguje aj ako prostriedok pomsty,
najprv na otcovych vrahoch a potom idi@3ich zl@incoch v mesté®

Ako sme uZ nazrdi, délezitym Sportovym motivom, ktory sa v danokemikse
vyskytuje, je motiv boxu. V analyzovanej uvodné&gsti komiksove] série sa o0 boxe
V spojitosti s otcovym zamestnanitasto rozprava, no boxersky zapas je priamo zachyten
len na troch obrazkoch, ktoré zobrazujua zmanipuigvsiboj. Jack Murdock by aom mal
pod’a dohody prehta no on sa v poslednej chvili rozhodne, Ze nesklavgho syna
a protivnika porazi, z& sa mu mafia pomsti. Kratky priestor neposkytdbeam moznog
na podrobny opis z4pasu, no vremakeoch danéhehurille suboju, ako I'kicovému
momentu, ktory ovplyvnil nasledujici Mattov Zivegnované viac priestoru. Dozvedame sa,
Ze Jackova prehra mala prig Stvrtom kole: Jed' to pfjde, Murdocku, jen se mu odkry;j
a hezky padni. Pamatuj na svého syrililler — Romita, 2017, strany réslované), resp.
sledujeme zavetay priebeh zapasu a Styl jednotlivych tderov. Reaipe teda na verbalnej
arovni priamo konfrontovany s terminolégiou boxuna rovine vizualnej je tu zachyteny
boxersky tréning i samotny zapas profesionalnehambo

Komiks teda tematizuje motiv Sportu na dvoch roeina v prvom pripade je to Sport,
Sportove prostredie, ktoré determinuju priestoagdejv druhom pripade je to Sport a tréning,
ktory ovplyvnil Zivot hlavnej postavy a napomahadwaniu superhrdinu.

3 Na analyze troch vybranych komiksov sme sa pokpséizentové rozne spdsoby
tematizacie Sportu v tzv. superhrdinskych komiksdelotiv Sportu zohraval vo vsSetkych
troch textoch centralnu Ulohu, pretoze isty typripézapas kung-fu, beh, box a gymnastika)
boli imanentne spaté s dejom i samotnymi Ustredrpostavami.

V ramci pribehu sa vyuzitie daného motivu mohlo(uaé na drovni metaforickej
(Sport/zapas ako symbol Zivota, Zivotny zapas, tSpativot), inicianej (Sport ako spbésob
zmeny z chlapca na muza na rovine fyzickej i pssiatj), existetinej (zachrana Zivota alebo
jeho strata, ziskanie nesniitesti, obeta), pripadne mohol Sport vystupowa svojej fistej*
podobe tiez vSak so sebou nesuc istu katatizkaliznu funkciu.

Uvedomujeme si, Ze ponuknutd vzorka komiksov je \gherova a na dokladné
obsiahnutie a opisanie danej témy by bolo potrelam@lyzovéd vasSie mnoZstvo
komiksovych textov a zametaa aj nad’alSich superhrdinov. Nazdavame sa vSak, Zze sme
aspa ciastane poukazali na moznosti vyuZittémy a motivov Sportu v superhrdinskych
komiksoch, resp. i na to, Ze Sport v tychto textows¥zno vnimé ako symboki metaforu,co
zaroveh meni spobsoby interpretacie vybraného komiksovébgtut a posiva komiks
z pévodnej urovne nenamého, zabavnéhtania na urovie kvalitnejSej lektury.
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Summary
Thematisation of Sport in the so-called Superhero @mnics

In the paper author analyses three selected cdnoics DC Comics and Marvel Comics (Iron Fist,
Flash and Daredevil) and presents various wayofts thematisation in the so-called superhero
comics. The theme of sport plays a central rolalithree texts, because a certain type of sparh{K
Fu, running, boxing and gymnastics) is immaneritikdd to the central characters. Within the story,
the use of sport motif can move in various meaningsy metaphorical level (sport as a symbol of
life, life struggle), initiation (sport as a way dhange from a boy to a man on the physical andahen
level), to existential (safe of the life or its $)sor sport can perform in its "pure” non-metapteari
form, but it also has a certain cathartic or cahsfunction.
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