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Uvod

Stadia e vysledkomliadania  spdsobov stvarnenia hendikepu VO
svetovych dramatickych textoch pre deti a mladsfbvenskom preklade v rozmedzi Styroch
desdroci (od 60. rokov do 90. rokov 20. stéra). Uvedenycasovy horizont bol zvoleny
z dévodu dlhodobého vyskumu daného obdobia v ré@wvach projektov, prvy sa zameriava
na historiu literatury pre deti a mladez v slovamkpreklade (VEGA — Svetova literatara pre
deti a mladez v slovenskom preklade po roku 196@juby projekt skima zobrazovanie
hendikepu v intencionéalnej literatire pre deti (APY Clovek s hendikepom v literattre pre
deti a mladez). 60. roky sme zvolili pre potrebydde ako psiatocny medznik, pretoZze su
v umeni a Specialne v dramatickej tvorbe pre detnl@aez na Slovensku obdobim
nadobudania umeleckych kvalit. NavySe, ¢edi ¢inno®” dominantnych vydavakev
dramatickych textov — Slovenského divadelného erdimeho zastupitstva v Bratislave
(DILIZA) a neskér Slovenskej literarnej agenturylTA) — spada prave do obdobia 60. az
zatiatku 90. rokov 20. stotta. Vyskumny material tvoria dramatické texty, koboli
v uvedenom obdobi preloZzené do slatten a vysli knizne, resp. v tzv. tlanych rukopisoch
prevazne v edicii DILIZA a LITA. Vyali sme texty, ktoré boli prelozené pre konkrétne
divadla irozhlas a televiziu a maju formu scendaeme hendikepu sme zaradili nielen
zdravotné znevyhodnenie (mentalne, fyzické), alwoajalne znevyhodnené nadpriemerné
nadanie. V skimanom obdobi sme objavili Stymdslamatickych textov zo zahrara
prelozenych do sloveémy, v ktorych je pritomna niektora z uvedenychidor hendikepu.
V nasledujucejcasti na zéklade interpretécii tematickej Struktuyppranych dramatickych
textov pre deti a mladez poukdzeme na to, aké &dHEE@nevyhodnenia sa vyskytovali
v dramatickych textoch, akym spdsobom su tieto yhegnenia v textoch stu@mvané a
uvedieme aj ich frekvenciu. Upozmjeme na skuinog’, Ze v niektorych textoch ide
o kombinéciu viacerych druhov hendikepu (@aajejSie z kategorie socialneho znevyhodnenia
— chudoba a osirel@p

Vychadzajuc z koncepcie L. Lederbuchovej (2002(énau povazujeme vyznamy textu,
ktoré prostrednictvom jazyka a kompozicie textuazdil na jeho namet, ale i na autorsky
acitate’sky subjekt. Za motiv povaZzujeme zakladnu jednagknatickej vystavby, tematicky
d’alej nedeliténd, majuc pri tom na mysli, Ze na utvarani hlaviégeny a jeho zmyslu sa
vyznamne podi&ju motivy hlavné (nosné), z ktorych je jeden védéitmotiv. Ved'ajSie
motivy zasa komponuju végjSie témy, digresie a epizddy a vo vystavbe hlptiéray mozu
ma’ napriklad dekorativnu funkciu. NaSim zaujmom bptomarne vybré tie dramatické
texty, v ktorych sa na téme hendikepu p&dijé hlavné motivy, ale uviésj texty, v ktorych
je téma hendikepu okrajovou zaleZzitos.
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1 Téma socialneho znevyhodnenia
1.1 Motiv osirelosti

NajcastejSim motivom z kategorie socialneho znevyhadnepredmetnych textoch je
motiv osirelosti Ten ma modifikacie v podobe postav, ktoré su yipinsirotami alebo
polosirotami (Zijuce len s jednym r@dm, so starym rodom a pod.). Pomernéastym
problémom pri postave siroty je zobrazenie probtekého vzahu s nevlastnym rogbhm.
Utlacanie zo strany macochy sa napriklad vyskytuje visskej (kvalitativnhe problematickej)
rozpravkovej hrePavla Goliu Uboha Anika (1960, prel. V. H&ko), ktora je aktualizaciou
znamej rozpravky Popoluska. Podobne je aj rozpnékoa na motivy klasickej rozpravky
Snehulienka a sedem trpaslik@A83, prel. E. Levarskajlvojice ruskych autoroueva
Ustinova aOlega Tabakova postavena na vyrazne konfliktnom tahu polosirota —
nevlastny rodi, pretoZze macocha ohrozuje Zivot Snehulienky. Poich divadelnych hradge
motiv osirelosti hlavnym motivom, pretoZze mididové postavenie pri vystavbe hlavnej témy,
konfliktu a dramatickej zapletky.

V babkovej poém@&ohatier Ural(1982, prel. J. Moko&)a motivy baskirskych povesti
ovzniku Uralu st sirotami dvaja bratia: Ural adgan, ktori prisli o rodiov vd’aka
sedemhlavému carovi vodnej riSe, preto sa mu cbotsf’ a vrati’ f'ud'om ukradnutt vodu.
Gazim Safikov koncipuje postavy bratov s kontrastnymi charakterfratia nie su
spolasnikmi, ale oponentmi. Ural je trpezlivy, pokornpdvazny, zatiiéo Sulgennaopak,
netrpezlivy, egoisticky a pysny. Sulgen zradi viésb brata, obrati proti nemu &meo je
potrestany tym, Ze spadne do diawa a zomiera. Hynie vSak aj Ural, lebo obetuptiza
svoju zem. K& mu totiz storény baskirsky staiek donesie Zivl vodu s moziios vyberu:
ak ju vypije, bude ¥i ale zem zahynie, zvoli si radSej druhu altermatiwybera si sntira
poleje Zivou vodou zem. Ural sa premeni na skailél€ hry teda vrcholi typicky v duchu
hrdinskych poém.

Na namety mdarskychludovych rozpravok vznikla rozpravkova komedgorgya
Turiana Carovna paltka (1980, prel. L. Obuch). Socialne znevyhodnenie ietms’
mladého dievata Hanky, patriacev tomto texte k hlavhym motivom, je kompenzované
zazr&nym darom. Zvlastne degtvo v koSiku od vily mdze vyuZitaked dowsi Sestnas
rokov. Drzgro$ Horac Hrabaj prijme pod strechualgineter Hanku iba kvoli ziskuchtivosti.
Hanka zisti, Ze ako veno dostala od vily striebgualitku s ruzou navrchu. Ak sa niekoho
touto paltkou dotkne a vyrieknéarovné zaklinadlo ,hokus-pokus, d@ako...”, tak sa zmeni
pod’a vyrieknutého Zelania. Uvedena zapletka je zdrojpmohych komickych situdcii.
Osirelog Hanky je sice znevyhodnenim, aléaka daru a skutmému, nie faloSnému zaujmu
napadnika z podobnych socidlnych pomerov je rigsta problémom. Findle asti do
klasického rozpravkovehao'@stného konca v podobe svadby.

V skiimanych textoch s témou socialneho znevyhodngenpomerng&asté aj spojenie
motivu osirelosti s motivom chudoby, tak ako tovjebabkovej rozpravkovej hre ruskej
autorkylriny Tokmakovej s nazvomSestrika A'onuSka a braek lvanuskd1978, prel.M.
Weissova), v ktorej su oba uvedené motivy nosnéaObiednych surodencov, ktori sa tulaju
a maju oporu jeden v druhom je dramatizovany ro#d@@ou negativnou postavou strigy,
ktora im siaha na Zivot. Stav osirelosti pomahaaa@sn zmierni Zenich Aonusky, ktory sa
oboch strodencov ujme a prijme ich pod svoju stréch

Typicky socialny motiv siroty v kombinacii s motivochudoby je pritomny
v rozpravkovej hre s pestkiami Strieborné kopytko(1980, prel. L. Lesna, verSe B.
Trilecova), ktora napisal rusky autdevgenij Permiak na motivy rovhomennej povesti P.

! Dramatickému textu |. Tokmakovej sa venujeme &sti 1.2, zameranej na motivy chudoby.
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BaZova. Obe detské postavy, protagonistai®drvedrajSia postava digatko Dariuska, su
sirotami, ukratenymi o detstvo. S@n musitazko pracov@é v bani, aby prezil, a DariuSku
zasa vyuziva pestunka (Tetka) fazké prace v domacnosti. Vykapenie sice prichadza
v podobe sucitnej postavy staka Kokovau, ktory si chce obe deti vzi& sebe na vychovu,
ale kym sa tak stane, musi 8Si&rmprejg’ tvrdou skusSkou. Motivy sirdt su v interpretovaheg
umocnené motivom tyraného téa (DariuSka, ktorl az vykupenim peniazmi Kokitera
oslobodi od tyranie Tetky) a motivom trestu za gkutok — zakliatie siroty do podoby
zviera'a. Chlapec Saik je zakliaty na kamzika so zlatymi rohami a dideym
kopytkom. Prekliatie spidva jednak vo zvieracej podobe, jednak v osudengtvaZovsSadii
kde sa Satik kopytkom dotkne zeme, totiZ tryskaju drahokarpsgtoze ukradol pre Tetku
drahokamy z bane vymenou za cukrového kamzikagktortelo dorasta, takze sa nikdy
nemiia. Sakik v podobe kamzika sa tak za trest stava StvanpoetoZe Wica a LiSka ho
chct ,dostd* (drastickd predstava, ze mu chci odtthndohu a vyikat kopytkom
drahokamy). Motiv o zakliati chlapca v sebe ne#ieki symboliku. Za zly skuto& chybu,
hoci malu (tazba po sladkosti), je potrestany. Klosdeniu Satika vedie naréna a dlha
cesta a deje sa tak stiqito, s trojnasobnou gradaciou. Simnsa Kokovaovi, ktory ho na
polovatke nespoznal, ponuka, aby ho zastrelil, ale Kokaw#al Dariuskelab (Ze Ziadneho
kamzika nezabije), preto ho uSetri. Dramatick&situvyslobodenia Séika je kreovana ako
skuSka. Tie postavy, ktoré ju zvladnu, su vyslob@dea §astné (Satik, Dariuska,
Kokovaia), tie, ktoré skusku nezvladnu, musia pyldaska, VIk). Hoci je Satik zachraneny
pred zvermi i strelou govnika, stdle nemiudsku podobu, preto nasleduje skuska pre starca
Kokovaiu. Vyr upozorni Satika, Ze ak sa Kokove ulakomi na drahokamy, Sak navzdy
ostane kamzikom. Trojnasobna skuska je skuskowaktesovl'udi okolo Satika. Ten sice
olutoval svoj¢in, ale nemdze sa zachrarsam. V jednom zo zavemych obrazov Satik
pred domontuka kopytkom na zem, aby sa drahokamandigkmval Kokovaovi. Kokovaia
v8ak v skuske obstoji a drahokamy odmietne a zWdka a LiSku, ktori sa na drahokamy
hned’ vrhli. Az vtedy, ke’ si statek nechce vztanaposledy zo striebra z kopytka, z kamzika
sa stane znova chlapec a spgas DariuSkou ostavatail sucitného a obetavého Kokdua
Zaujimavym spdsobom pracuje s témou hendikepusatmma druhmi znevyhodnenia
— so socialnym izdravotnym— 3Svédska autorka, héka a filmova rezisérkaMed
Reventbergovav mimoriadne kvalitnej rozpravkovej hidalé divé zvieratk@1985, prel. J.
RakSanyovd). Motiv osirelosti je v nej dominantnye akreovany s vaznym akcentom.
Protagonista, maly chlapec, uz n&iatku stoji v neStandardnej pozicii, pretoze Zija so
starou mamougCoskoro je postaveny do edte nArejSej situacie. Musi sa vyrouhao
smitou starej mamy a postdéraa sam o seba. Z tematickej i realisg stranky sa hra
vyzna&uje originalnosou, nielen pre motivy smrti a hendikepu, ale aj metradény
divadelny priestor (stan) a participaciu divdkov naredstaveni. Reventbergova
prostrednictvom jednoduchych prostriedkovalwuje deti do deja a podnecuje ich
predstavivos. Malé divé zvieratkgoatri k tym nemnohym dielam pre deti, v ktorych sa
otvorene tematizuje motiv smrti patri k vaznym hram, pretoZe detsky protagonista
prechadzaazkymi utrapami. Hn& v ivodnych pasazach sa odohra ,odchod” (Umrtiajept
mamy od protagonistu. S motivom smrti sa tu detlikgk stretdva otvorene ako s faktom,
ktory je s&kag’ou Zivota. Chlapec nasledne putuje #asiim a hoci ho Starena vystriha, aby
nevstupil do domu Obra, on neposliuchne, dZeecje hladny, zje¢o ndjde, a zaspi v jeho
posteli. Podobne ako sirota v Héérieborné kopytk@j sirota vMalom divom zvieratkdrpi
Specifickym druhom vyhnanstva vo forme zakliatiapmoby zvieréa. Obor chlapca za trest
premeni na Malé divé zvieratko podobné vikovi. Qati¢ je mozné vyléne prostrednictvom
nezistnej lasky. Ak Chlapca bude tmaiekto rad takého, aky je, zmeni satbpa chlapca.

2 Motivu zdravotného hendikepu v rozpravkovej Ktalé divé zvieratk@a venujeme vasti 2.4.
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Chlapec na ceste zdastim zivori v kozi zvieratka d&&da lasku. Na ceste stretava r6znych
obyvatdov lesa, v lese ho naie Horéar, ktory ho zaZenie az na svoj dvor. Na dvure
ochrani Die¥atko a vyvinie sa medzi nimi puto. Autorka detskédmvékovi ponuka rozmer
lasky prostrednictvom obety. Horar prichyti Diatko s Malym divym zvieratkom a namieri
na nich zbra. Diew¢atko sa vrha do strely a tento akt lasky spés@Malé divé zvieratko sa
premeni znovu na Chlapca.

Mimoriadne vazny problém na$ige srbska hra pre deti s historickou témou druhej
svetovej vojnyGurkari (1975, prel. J. Jankas). Dramaticky textRade Pavelkéa je na
jednej stranepoplatny dobovej (socialistickej) ideoldgii, aledwadelného Padiska je
kvalitny. Exponuje dramaticky problém vojny a sm#ih’adiska socidlneho znevyhodnenia
a tematickej vystavby textu je mom pritomny nosny motiv siroty medzi partizanmi.
Protagonistom je dvanasc¢ny chlapec Danko, ktory ma tragickd minulo&asisti mu upalili
rodicov. Pri partizanoch sa stava vojnovym kurierom azadilohu spoji dve partizanske
divizie ako spojka. Za splnenu ulohu dostane zaemdnzbra — pusku. Danko a iny chlapec
Jovica travia spolkme vdny ¢as na prechadzke a chvalia sa, kto ma lepSiu paskac
nabojov. Postupne sa dostavaju k beznym veciamkdaa chvali vreckovkou od peknej
oSetrovatiky a Jovica gtkami. Dohaduju sa, Ze Jovica da za dva naboje Damjkdku, az
napokon Danko pride kvéli glkam nielen o naboje, ale aj o pusku. Kontrast hryuiky
a naboje uprostred vojnovych udalosti je silny.okuto exponuje az do situacie,dkpacas
hry o gu’ky nahle z&ne nélet lietadiel a obaja chlapci na ne Bajie Privatny ,konflikt"
Danka a Jovicu vyrieSi po nalete vdiitéojo. Sice Danka karha, Ze sa nechal odzfyraje
na druhej strane ho chape a necha sa strkrnie. Jovica napokon vracia Dankovi zhra
slubuje, Ze neprezradi, Ze sa dal odzBrgji’kami, a stavaju sa z nich priatelia. Autor v texte
exponuje stale aktualny problém deti vo vojne, ktoepoznaja hru, ale zbrane, a prichadzaju
o najblizSich a vlastné Zivoty.

Motiv osirelosti ako velhjSi motiv mozno nafsnapriklad v dramatizacii znameho
rozpravkoveho pribehu odceského autoraJana Makaria. Postavu Pinochia z
jeho rozpravkovej hryNosaik Pinochio ajeho slavne dobrodruzstd963, prel. R.
Krajcikova) mozno povazovaiastaine za polosirotu.

Kombinéacia vetiajSieho motivu osirelosti a chudoby je pritomnakabkovej hre na
motivy bulharskych’'udovych rozpravokChlapec a vietorod Nade Trendafilovej (1971,
prel. J. Turan). Autenticky kreovanad postava chdaggiceho iba so starou mamou je
odmenenadaka svojej htizevnatosti a odvahe.

Motiv siroty je pritomny len okrajovo &eskej rozpravkovej komédiD veselom
hrobéarovi (1960, prel. V. KukumbergHany aJosefa Lamkovcovvo ved’ajSej postave
dedinskej siroty Janka, ktory podobne ako ostatogtgyy vynikd ,Zivym*“ charakterom,
c¢omu vyrazne napomaha autenticky, dynamicky jazgtakdgy.

Josef Mlejnek je autorom socialnej¢inohry zo Zivota mladeze (vyrazne
pozna&enej spoldenskou objednavkou vychovavaocialisticky zmyBajacich oltanov) s
nazvomPrva skuska1960, prel. M. Jatuska), ktorej protagonistom je ,sirota“, presnejSie
chlapec z detskeého domova (z textu nie je zrejing skut@na sirota alebo opustené the
Zijucich rodgov). Sociadlne znevyhodnenie sa ukazuje relevantné Sikanovani
a komplikovanom prijati novéh&@ena pochadzajuceho z detského domova do kolekigtiu
v modelarskom krazku.

Motiv osirelosti je pritomny aj v textoch, v ktotyeystupujlanimalne postavyKedze
uvedeny typ personifikovanych postav ma v textooh geti svoje nezastupit@@ miesto,
zamerali sme pozorntna zobrazenie socialneho izdravotného znevyhodnanv tejto
zanrovej kategoriiCeska autorkaHana Sekyrkova sa venuje problematickému procesu

3 Viac k sujetu babkovej highlapec a vietopozri véasti 1.2.
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prijatia siroty do rodiny, a to z ptadu potencionalneho surodenca, vo zvieracej bapkoge
pre najmenSichDobrodruzstva levara Sunara (1971, prel. J. Ozabal). V umelecky
a esteticky kvalitnom diele autorka prenaSa mduelskej rodiny do zvieracieho sveta a
vytvara putavy pribeh: keotec levéata Sunara privedie zo savany malu levicu Cinku,&tor
stratila rodéov, Sunar naiu spa@iatku Ziarli. Odmieta lov, lebo sa mu antilopycj@azive,
preto utéie z domu. Cinka ho najde, ale Sunar ju odoZen&cébkte savanou stretne fenku
Foliu, z ktorej je uvetieny, az kym neprekukne, Ze Folia ho chce len vwizi8klamany
Sunar liada Cinku a najde ju vo chvili, #esa k nej blizi had. Sunar hada ulovi, zachrani tak
Cinku a spoléne siou sa vracia domov uz akolky brat, ktory prijal mall nevlastnu sestru.
Zo striiného opisu sujetu je zrejmé, Ze motiv siroty tujeiken okrajovy, ale podia sa ako
jeden z nosnych motivov na vystavbe hlavnej témlaanej dejovej linie@lramatického textu.

1.2 Motiv chudoby

Motiv chudoby ako jeden =z hlavnych motivoye druhym najpéetnejSie sa
vyskytujucim motivom z kategérie socialneho znewdmenia. V prevaznej miere ide
o rozpravkové hry n&#udové motivy, v ktorych je protagonista pochadzapichudobnych
pomerov. Tie sU prekdzkou na ziskanie vytuZenétastia najastejSie v podobe lasky
partnera, ktory m& vysoky socidlny status. Typickgumbjektom v hernom modeli je
chudobny sedliak alebo remeselnik a objektom jetsiyl je princezna. Uvedeny problém
v3ak v prevaznej miere postava prekonava a ziskgudené gastie napriek znevyhodnenym
pomerom, ale #aka charakteru a odvakielit prekdazkam. K uvedenym hram mozno zatadi
napr.cesku rozpravkovu hrBajaja FrantiSka Pavli¢ka (1968, prel. Z. Solivajsova), v ktorej
je navySe pritomny aj motiv narudenej komudilg schopnostl. Chudobny protagonista
kvéli utajeniu a zachrane milovanej princeznej pteta nemotu. Harmonicky je vyrieSena aj
zapletka v ruskej babkovej hre s peékami Aladinovacarovna lampa(1971, prel. J. Pivko)
od Niny Gernetovej. Vznikla na zname motivy arabskej rozpravky a zoljezpribeh
chudobného chlapca, ktory sa stdlaka nahode bokiém. Bohatstvo je odmenou za jeho
spravanie, za nepoddanie sa nepriaznivej Zivotrigjlnosti a bojovanie s chudobou.
Podstathym momentom je znova silny charakter pootsgu a nelipnutie na bohatstve.
Detski protagonisti, ktori trpia socialnym znevyhedim, s pritomni i vo vySSie spominanej
babkovej rozpravkovej hre ruskej autorkiny Tokmakovej s ndzvomSestréka A'onuska
a bracek IvanuSko Motiv chudoby je navySe posilneny aj motivom elsisti a v tomto
pripade sa na rozdiel od predchadzajacich hra ganodklaéa od komédie, presnejSie, od
vyuzitia komickych prvkov. Hra s vysokou umeleckbadnotou je poeticka a ma vazny
akcent, napriek tomu, Ze zaver Usti do rozpravkov@astného konca. Utrpenie surodencov
s uvedenou kombinaciou znevyhodnenia je ffkggpostava strigy im striehne na Zivot (chce
ziska pre seba Ivanuskovu mlados Alonuska ho chrani, preto sa aj ju snazéirhia z ich
nelahkej situacie im musi pomd¢ednak ina postava — kupec, budidci manzidnisky, a
jednak povestné rozpravkovéastie. Rovnaka kombinacia znevyhodnenia je pritopma
kreovani detského protagonistu v babkovej hre ndvpdulharskychl’'udovych rozpravok
Chlapec a vietond Nade Trendafilovej, ktori sme uz uvadzali vysSie v savislosti s motivmi
osirelosti. Autentickd postava chudobného chlapgaeeho iba so starou mamou jd’aka
hdzevnatosti a odvahe odmenena darom od vetrara¢mgin obriskom, ktory kuzli jedla. Po
prekonani peripetii s chamtivymi hostinskymi, ktoni zazrané predmety ukradnu (Bée sa
podobna situacia opakuje gdadtradicie rozpravkovej symboliky trikrat), sa pozuzleni
dramatickej zapletky znova ukédze akbidovy charakter postavy: chlapec nie je lakomy
a 0 zazréné dary sa podeli aj s ostatnyfod’mi z dediny. Srbsky autddragutin Dobri ¢an
tematizuje v rozpravkovej komédiiemeslo ma zlaté dr@973, prel. A. Vrbacky) socialne

4 Pozri aj véasti 2.4, venujucej sa motivom naruSenej komusmi&aschopnosti.
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znevyhodnenie ako paradox. Z bohatej a hrdeJduske] rodiny sa po stroskotani lode
(vd’aka intrigam krbovych radcov) stava chudobna a neznama rodinajmnéy&am cestovali
povodne na zasnuby svojej dcéry.dke v inom kréovstve nik ,Zobrakom*“ neveri, svoje
nové postavenie v spaloosti a aj zivobytie si musi Kiravydobyt' pracou — natenim sa
remeslu. Chudoba poévodne bohatych postav sa tala giostriedkom zd&chtenia ich
charakterov. Rozpravkova komédia je parodizaciohab@h a ukazkou toho, ako sa
z nevyhody moéze sfavyhoda. Chudobou su znevyhodnené niektorélajeet a Sasti aj
hlavné postavy v babkovej hre na orientalne motiayovna ciapka od Said Cachkijeva
(1981, prel. B. Sauerova, verSe B. Trilecova), gitehej z rustiny. V téme rozpravkovej
babkovej hry je dominantny prave kontrast bohatyerzus chudobnych, @ho prameni aj
dramaticky konflikt. V Uvode sa odohrava dramatickfuacia 8asti evokujuca biblicky
motiv o bohd&ovi a Lazérovi: traja boké hoduju a chudobného Chasana, ktory ich prosi
o almuznu, vyzenu. Chlapec Pasi a jeho sestrawsiana prichylia. Bolichcl oZobréit

aj surodencov, ale ti im figm prejdd cez rozum a nenasytdmha&ov ich potresta sama
(skortia v rokline, z ktorej uz nedokazu vyjdebo uverili, Ze je v nej zlato). Klasicky model
v stvanovani motivu chudoby ako socidlneho znevyhodnen@nm najs i v dalSej
babkovej hre na motivy orientalnych rozpravblasan, Wada¢ &astia (1982, prel. O.
Ruppeldtova) ruského autodavgenija Speranského.Chudoba protagonistu jelaka jeho
charakterovym vlastnostiam (odvaha, vethdsiZzevnata§ trpezlivos, spravodlivos ai.)
prekonaténou prekazkou a napokon ziskava za manzelku vywolemu, pochédzajlcu
z bohatej rodiny.

Porovnaténe s motivom chudoby pracuje &gsky dramatikJaroslav Kvapil vo
vynimocnej poetickej rozpravkovej hrdPupavienka (1983, prel. J. MokoS). Hlavnymi
postavami sU princezna Pupavienka alKrdbaja pochadzajuci z najvysSej spelaskej
vrstvy, ale, paradoxne, z chudobnéhaol&xétva a oproti nim stoji chudobny Janik. Klasicka
zapletka vychadza z kontrastu spe@iského statusu dvoch I'shencov (princeznej
Pupavienky a sedliaka Janika). Ktétiz chce vydé dcéru za bohatého princa. Napokon sice
dochadza k naplneniu lasky Pupavienky a Janika,didle aiakdvané fastie snubencov
narudi choroba, druhy dominantny motiv znevyhodmemaladicky ladenej hri.Laska
snubencov sdak pre chorobwkonéi tragicky. Model motivu chudoby ako hendikepu pri
ziskani milovanej osoby funguje keskej verSovanej babkovej hre pre mladéieny
Markovej Diablov most(1967, prel. J. MokoS). Konkrétne v probléme lakbmétca, ktory
chce pre svoju dcéru Lenku bohatého Zenicha, a pegtbrani v laske s chudobnym
muzikantom Ondrejom. I8bi ju bohatému panovi pod podmienkou, Zze za nastgud cez
rieku most, aby mohol vybetanyto a nemusel viac pracavaAz neskoro prichadza na to, ze
zo ziStnych dévodov dcérdiishil samotnému diablovi. Ondrej napokon nad diabloimrava
a ziskava ruku milovanej digmy. Motiv chudoby ako nosny sémanticky prvok j&gmnny
aj v hre pre mladedanosikovaodmenaod Jaroslava VysuSila(1973, prel. Z. Eislerova).
Vznikla na motivy romantickychudovych legiend o JanoSikovi. Protagonistom je obag
chlapec Ondrik, ktory s bafkiou ukryje v chalupe zbojnika pred drabmi. RieSeuigdy
i pomoc Vv znevyhodnenej situacii (chudoba) chlamgakava a napokon i ziskava od
zastancu, idealizovanej postavy JanoSika.

1.3 Motiv tyraného dig’at’a

MenSie zastUpenie z motivov socialneho znevyhodnemiali motivy tyraného
dietat’a. V skimanej vzorke dramatickych textov sa objavitoch hrach pre deti. Uz v
spominanej rozpravkovej hréevgenija Permiaka Strieborné kopytkge motiv tyraného
dietata kombinovany s motivom siroty. Sirotu Dariusku stara pestiunka v ,opatere” iba

> Motivom zdravotného znevyhodnenia v Riépavienkasa venujeme ¥astiach 2.4 a 2.5.
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kvoli zisku. Tetka die¥a tyra a vyuziva na vSetky domace prace. Pomoadyma di€at’u
prichadza v podobe starca Kokdéua Lakoma Tetka mu di¢a preda za 10 rlibv (a necha
si aj jej Saty). Negativna postava Tetky je potedtpremenou na zviera (vikolaka) a deev
nachadza utosko u sucitného starca. OdliSny charakter ma sarde tyraného diaa v hre
gruzinskej autorkyLali Rosebove] ato zobrazenim doésledkov tyraniedzi postavami
nonsensovo ladenej rozpravkovej bpmace strasidla1988, prel. M. Paskova) sa totiz
vyskytuje zlodej Valentin, ktory sa s kumpanom Bwobokradne do opusteného domu,
obyvaného strasidlami. Autorka ponuka indté tragikomické zddvodnenie motivacie
negativneho konania postavy Valentina. Na zlé kensalentina navadzal jeho sp&ok
(neskar vysvitne, Ze je tert). Valentin bol totiz tyrané dia. Z prehistérie pribehu sa divak
dozveda, Z€ert Bobo Valentina uniesol, &anal Styri roky. Prikazal mu, aby dal prsty medzi
dvere, a vtedy ich Bobo privrel a sposobil mu zra@dv detskej r& ,bobo*). Bobo si di€a
dokonca adoptoval a Valentin ho posluchald’Kispel, situacia sa vymenila a Bobo sa teraz
vyhovara, Ze za tinem0Ze, a obiiuje Valentina, Ze je zly azrely za mreze. V motive
vymeny roli je pritomny symbolicky rozmer textu. eHpostupne nadobuda absurdny
charakter, a k& chaos kulminuje, na scénu vchadza detektiv v helsko anticky deus ex
machina. Znehybni Valentina injekciou a ten smeaspravé ako malé diga a dostava novu
Sancu. Hlavny detektiv odvedie Valentina k otcowirdi, Ze z neho vyrastie dobry mladenec.

Na rozdiel od predchadzajacich dvoch hier je mayianého diéata v sémantickej
vystavbe textu jeden z nosnych motivov, na ktor@mppstaveny dramaticky konflikt
i zapletka, v Spanielskej konvetrej hre pre dethko sa smutné deti rozvese(ili990, prel.
O. Hlavaova) od Sebastiana Bautistu de la TorreProtagonistami su totiz deti, ktoré su
utlacané diktatorom. Dej je situovany docagnosti, newito do fiktivneho mesta. Introdukciu
tvori dramaticka situacia, v ktorej tri biele d@piostavy z vesmiru, resp. anjeli, pretoZze su
ochrancami deti) prichadzaju do mesta, lebéuppaletsky pl&. Vyberu si zastupcov mesta,
tri smutné deti, a chcu im pomdcPostupne zbavia smutné deti strachu, tmy a vidtia
rados. Hlavnym oponentom smutnych deti je vladca krajaytorom typizéne pomenovany
ako Superbachro$ Bruchaty, ktory dba iba o svaje plrucho. VIadca vydava nezmyselné
nariadenia, namierené protiten. V hre su naznaky ekologickych problémov: v meti
motoristov, ktori sU agresivni a ohrozuju deti, a§ov motive problematickej architektary
mesta odtrhnutej od prirody. Pribeh sa d&amzpravkovo gastne a deti sa dostavaju spod
tyranie, okrem iného aj pomocou zazraku. Biele @&étkych v meste postupiarovnou
silou premenia, aby znova konali dobro. Okrem SoganroSa, ktory chce stale vliadnboci
ho uz nikto v meste nechce za vladcu. Deti si avalového vladcu Superhticra.
SuperbachroSa chcu premgna baldn piny vzduchu.

Ako je z motivov v uvedenych troch hrach zrejmée id zobrazenie kombinéacie
fyzického a psychického tyrania. Vo vSetkych trdchch sa vSak akcia fyzického ataku na
deti priamo na javisku nevyskytujg suvisi s faktom, Ze su hrydené detskému adresatovi.

1.4 Motivy opusteného di¢at’a, uneseného dat'a a dig’at’a z rozvedenej rodiny
Sporadicky sa v skumanych dramatickych textoch wilbjaaj socialne motivy
opusteného di€ata Zijucich rodEov (2 texty), dietata zrozvedenej rodiny (1)
auneseného ditat’a, resp. ml&aa (1). Motiv opusteného dia’a ako jeden z hlavnych
motivov je pritomny v divadelnej hreChlapec z lavice (1963, prel. S. Ivadbva)
s problematickym antiekologickym posolstvom. Runkynsautor Alexander Popovici
vytvoril protagonistu v podobe animalnej postavy dwvedika Marina, ktorého rogbv
odviedli do cirkusu. Medvedik sa citi osamely aj®Vostratenych rodov zufalo fada a
napokon i najde. Ti su vSak spokojni s pohodinywothim v cirkuse a nabadaju medvedika,
aby aj on dobrovime Zil v zajati. Dejova linia je evidentne podriaélelobovej budovatsekej
téme industrializacie krajiny a autor ju dovadzadazabsurdnej roviny: je v poriadku, Ze
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Tudia ntia les, zvieratd im v tom maju pomdha it sa pracovaod l'udi, deti zvieratkam
postavia zverinec a budu ich chodirmit’ a obzerg, rodicia medvedika su spokojni, Ze su
skroteni, lebo v cirkuse mafio jes’, a pod.

Osamelos opustenych deti zobrazila ruska autorAudmila PetruSevska
v divadelnom diele s vysokou umeleckou hodnotouci&ee znevyhodnenie v podobe
motivu dvoch deti, gakavajucich strateného otca, je metonymicky vyjaéraj v nazvéve
okienka (1988, prel. M. Tak&éova). V modernej rozpravkovej hre so spevmi suroden-
brata a sestru — ragia neopustili dobrovine. Neverbalizuje s&p sa stalo s matkou, ale ze
otec, namorny kapitan, sa stratil na mori a detihnaneprestaltaka’. Tragikomicky pribeh
s absurdnymi prvkami je komponovany z dvoch dejavyovin. V expozicii sa nastoli
prehistéria pribehu o kapitanovi, ktory ako poskedpustil potapajucu sady zatid ¢o jeho
namornici sa zachranili vdike, a zarovie sa paralelne zae odohravé dramaticka situacia
pri majaku, kde Ziju aj osamelé deti a dramatigkéasia na mori. Dejova linia dvoch deti
odiikenych od otca ne&fava do patosu daka epickému rozpravskému odstupu
v komickej postave Kapitana lode Olympia, ktorypwiije aj v dramatickych situaciach
a verbalne opisuje videné udalosti (napr. muza gambu, zachrannu akciu topiacich sa
montérov ai.). PetruSevska tak vytvara tragikomiskuacie. Kapitan zachrani isttho muza
cez palubu. Ako sa neskoér ukaze, neznamy muz fedwech deti, ktoré Ziju v doteku na
kopci. Po peripetii s vyhorenym d@éekom a mylnom domneni muza, Ze jeho defiomn
prisli o Zivot, zaver Usti dotastného stretnutia deti s otcom, a to znova pudrsiterom
tragikomického verbalneho opisu postavy Kapitanaryksa na udalosti diva cdalekolfad.
Uvedeny verbalny opis dramaticki situaciu neznebodje, ale vytvara komicky odstup
a oslobodzuje ju od patosu:

.Kapitan (berie dalekohad)... UZ vyahuju deti... A deti tieZ doplavali k jednério,sa topi...
Pocujte, vel’méa bradu! Pdujte, vel’ sa rovno ponoril pod hladinu! Vynoril sa! Ponoril!
Vynoril sa! Ni¢'o sa tam robi! VyStveral sa dtna! Objima deti!

Déstojnik (berie mdalekoliad). Kapitancosi tusim!

Kapitan. No konéne! Lodna kuchja na méj povel! PraZzenicu z dvadsiatich piaticheedj
Ked hostina, tak poriadna! Signalista, signalizujlau: ,Dve okienka!Cakame vas! Dve
okienka!Cakame vas!“ Aj on je kapitan ako ja, pochop(Petrusevska 1988, s. 26 — 27)

Motiv diefat’a z rozvedenej rodiny sa objavil v sledovanom olbdi v jednom texte.
V konverzg&nej hre zo Zivota deti, pozenej dobovou ideolégiou, s nazvodabicko
mladosti (1983, prel. M. Fehér)¢eskej autorky Jarmily Hanzalkovej je pritomna
surodenecka dvojica dieat — Danka a Evka, ktoré Ziju oddelene (jedna smot@ druha
s matkou), pretoZe roth sU rozvedeni. Motiv dieta z rozvedenej rodiny je pritomny sice
len vo vedajSej dejovej linii, ale autorka mu venuje dostato pozornog pretoZze vstup
druhej zo sestier do detského kolektivu je prekyapwa zaujem o to, aby sestry boli znovu
spolu, maju vSetky ziastnené detské postavy, rovnako i pani Hajkovaviiadejovu liniu
tvori vz'ah osamelej starej panej, ktorlu si deti zo susadsdoptuju” za bakku. Pani
Hajkova je spdiatku mrzutou a deti okrika, ale postupne sa jgtqoi spravanie k dem
pod vplyvom tejto dohody na hru meni. Tendencialronizacii v£ahov je u tejto autorky
evidentna a zlladiska sledovania socialneho znevyhodnenia je dejného konca dovedena
aj ved’ajSia dejova zapletka — Evkin a Dankin otec sa tidolth mamou.

Motiv uneseného miet'a je Specifickym sp6sobom zobrazeny (teda nejdeuto&u
sirotu) v hudobnej rozpravkovej hre s animalnymstaeamiZlaté kuriatko (1989, prel. J.
Reznik).Vladimir Orlov v nej stvaiiuje neStandardnych adoptivnych gali. Vaznu tému
autor zamerne posuva do komickej roviny. Zviergmstavy, humor a zapletka preduit
hru pre najmenSieho adresata. Dramaticka zaplegfkhadza z napaditej situacie, v ktorej
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LiSka nahovori Vlka, aby ukradli sliepke zlaté viagi. VIk vysedi Kuriatko — kohutika, ktoré
si mysli, Zze VIk je jeho otcom, a vo svojej detskgjvite si neuvedomuje svoju smutnu
situaciu. To je zdrojom viacerych humornych sitiaghdoptivnymi“ rodicmi Kuriatka sa
teda stavaju zlodeji Vlk a LiSka, no zdtié VIk sa do roly otca vZzije a Kuriatko chréani,
LiSka podvadza, rolu matky predstiera, pretoze dkggatko zjes. Uvedena dramaticka
situacia je zdrojom nielen komiky, ale je aj hnaeimatorom konfliktu, pretoze VIk od istého
momentu brani Kuriatko pred LiSkou. Zaver rozpraxdjanry usti do Sastného konca. Vik
prezradi Kuriatku, Ze nie su jeho ozajstnymi &odia pred LiSkou sa musi chrénVracia
Kuriatko jeho rodiom a za odmenu mézZe ostaa dvore ako strazny pes.

1.5 Motiv diskriminacie

Socialne znevyhodnenie vo fornuskrimindcie sme objavili v troch dramatickych
textoch pre deti a mladez. Motivy v¢knia z komunity pre talent, resp. inako®li pritomné
v dvoch textoch s animalnymi a antropomorfizovanymbstavami. V babkovej hre
s pesnikami Muzikalny zajac(1975, prel. E. Galandova, V. Muranska) dvojicekyas
autorovGenrich Sapgir a Gennadij Cyferov je stvarneny protagonista, ktory sa vyane
Specifickou zBubou. Na rozdiel od ostatnych postadv ma muzickéamiad Uvedena
skutatnog’ je dévodom na diskriminaciu az vgknie z komunity. Protagonistom pribehu je
muzikalny zajac, ktorého laska k bicim nastrojom stane zdrojom konfliktu v lese.
Vevericka a Bobor nevidia v hudbe Ziadny UZitok a zavbsigenikovi bubon na strom. Zajac
si vezme bubienok a smutne odchadza. Komunitu aviearusi votrelec — Krokodil Naopak,
ktory uSiel zo ZOO a nepriamo sa stava impulzomymeeSenie konfliktu medzi Vevetkou,
Bobrom a Zajacom, pretoze je ich sgmgm nepriatéom. Zajac im @aka svojej schopnosti
hudobne imitov& zvuky lesa pombZe a Krokodila vyZenie. Prijataryghi priatdémi ma vSak
dvojstupiovy charakter. Vevetka aj napriek tomu, Ze im Zajac pomohol od desgétio
Krokodila, hudbu ani Zajaca neprijima nasp&ituacia priattov sa zopakuje. Do deja
vstupujed’alSia postava ,votrelca®, Stary lev z cirkusu, Koo naistinku Vevertky a Bobra
poSle z pomsty Krokodil. Paradoxne sacipd diskriminacie stane zdrojom pomoci
a opatovného prijatia vyhnanca smib komunity. Zajacovo bubnovanie Leva neodstiasi,
povzbudi, pretoZe znova fige svoje srdce a pri hudbe omladne. Rozuzlenia fiejfteda
stasti prekvapivé: Lev ochrani Zajaca pred Krokodilanten 8ubi, Ze sa vrati do ZOO
a bude posluchiaKomunita uzna kvality jedinca i jeho inakas prijima ho spiza priatéa.

Pri postave z'alSej babkovej hry s pesikiami Rozpravka o malej kvapK&983, prel.
B. Sauerovd) nemozno hovdrd skut@nej diskriminacii. Ruska autorkBlina Gernetova
vytvorila originalne a presvét/é typy animalnych a antropomorfizovanych postav.
Protagonistkou je ddova Kvapka, ktora sa citi osamelo, lebo sa zatldastava sa mimo
svoju komunitu. Leitmotivom hry je putovanie. Otazsrotagonistky, Co ma robi ten, kto
zostal sdm?“(Gernetova, 1983, s. 6) je vnutornym dramatickyomfliktom a hybatBom
vonkajSieho dramatického deja. Mnohé stretnutiapkyasakon¢ia sklamanim, pretoze ju
spaiatku iné postavy nechcu prijaProblém, ktory sa stava vnutornou motivaciou kima
protagonistky, nastava v situacii, v ktorej sa Kkeaplozvie, Ze pri pade z neba nechtiac
ublizila Motyrovi, ktorému zméala kridlo, teraz nemdzZe lig¢taa hanbi sa ukagainym.
Kvapku to trapi a chcela by Mdiyvi pomoa’. Vyvrcholenie deja nastava v dramatickej
situacii, v ktorej Kvapéka zachrani MySigika pred Hadom. Nielenzenou chce dacny
MysSiacik osta’, ale prijme ju do rodiny aj jeho Mama Mys. Hocidpka uz ma svoj domov,
trapi ju svedomie. Odchadza spda Motyom. Peripetia ma znova podobu putovania
a adania. K& Kvapka pomoéze Vevaetke zbierd Zalude pre deti a daruje jej aj vodu (teda
nieco zo seba), Veveika jej z \aénosti daruje Stetec, ktorym dotiuge Motyovi farby na
kridle. Rozuzlenie ma klasicki podobu rozpravkovdiomca. Moty mdZe znova lieta
znova je krasny a’astny a Bastie nachadza aj protagonistka, ktora sa uz reeuiia, pretoze

Studie a ¢ldnky A. Mitrovd: Detstvo s hendikepom vo svetovych dramatickych textoch pre deti... 66



Jazyk a kultiira | ¢islo 33-34/2018

naSla uspokojivid odpode na svoju bytostni otazku, ktord vyjadruje zéemly podtext
repliky: ,Teraz uz aj viem¢o treba robi, kel zostane$ sam(Gernetova, 1983, 25).
Explicitné motivy diskriminacie (umdéované motivmi tyrania) vo forme rasovej
neznaSanlivosti boli ako nosné motivy pritomné e/ lpre starSiu mladez az dospelych
ruského dramatikdeva Ustinova UZ samotny nazoCiganska rozpravkd1989, prel. D.
FarkaSova) vypoveda, Ze v nej ide o problém diskidcie Rémov. Ustinov v nej bravirnym
spbsobom zobrazuje modelovu, existencialnu situaaiy drzanych nasilim v tabore. Jednou
z hlavnych postav je cigansky Chlapec, ktory jelspwe s Matkou a ostatnymi zajatcami
(Starec, Mladenec, Diea a i.) drzany v tdbore ako otrok. BliZzSie rnieuné prostredie evokuje
zajatecky tabor, ktory funguje ako vazenie. Negegipostavy StrdZzcov — Diplomatka
a Trojoky — udrziavaju zajatcov v strachu. Existéma neistota sa znasobuje stopanim
napéatia a strachu, &enog’ou acakanim na Barbna, postavu oplyvajucu absurdnymi
prvkami. Zakaz nadeje na slobodu je manipulativiprostriedkom Strazcov, ako zabréni
zajatcom v Uteku. Uvedené metaforické motivy s#lakmju na existencialnu filozofiu.
Ustinov do hry vnaSa aj absurdné a fantastickéypribstavy despotov maju totiz na rozdiel
od zajatcov nerealné&rty. Bardn je postava s vizaZzou mladenca so sivaddu, ktory ma
nasledujuci dié oslavt viac ako tisice narodeniny. Zardvge postavou konajucou ako
rozmaznané di@, ktoré nevie ovladasvoje emocie (vybuchy smutku, nervozity’at Na
narodeniny ma dostarytizeny dar — wé otroctvo zajatcov v tabore. Napriek beznadejnej
situdcii sa niektoré diskriminované postavy snadig’ rieSenie. Informéciu o narodeninach
tajne vyp@uje Chlapec v tadbore, a preto sa zajatci pokusgpayslie’, ako sa z otroctva
vykapit. Vazni sa niekikonasobne nelspeSne pokuSaju rozodnBaréna a neustale
vymyd'aju nové ,divadelné€isla®, pretoZze Baron im dal absurdnd ponuku: akdmmsmeju,
moZu sa zachramilde vSak o vopred prehrany boj, pretoze kazdyupakvyklpenie Barén
ironizuje. DalSou bizarnou postavou, ale na strane pozitivipgsiay, je Kréovna oblakov,
efemérna bytasz iného sveta, ktord je symbolom nadeje a slobgyidava sa na stranu
zajatcov. Stotafuje sa s nimi natdo, Ze trpi spolu s nimi a v istom zmysle prinaéata.
Chlapec sa vzburi. Pride na to, Ze sloboda musiyigipena obetou. Nasleduje motiv, ktory
evokuje motiv obety Krista. Chlapec zisti, Ze stc&fa do da narodenin Barona nesmu
nikoho zo zajatcov zafyi a preto provokuje Trojokého, aby mu ubliZil, clsze obetovg
a tak oslobodi ostatnych. Peripetiu tvori situacia so symbolickouinou. Gwécka, ktoru
Chlapec priebezne lesti v rukach, zraztneaziar’ oslnivym svetlomgo vzbudi Barénovu
Ziadostivos a chamtivoé. Chlapec navrhne vymenu: [gdku za slobodu naroda. Kemu
Baron odpovie, Ze prepusti len jeho, Chlapec odmiételZe sa nedohodnu a obe
protichodné strany chcu dosialingvoj cid’, zanu chystd vzajomné pasce. Nerieditg/
problém a rozuzlenie sujetu sa udeje v Style ,d®usnachina“ a dej sa poslUva do snovej,
rozpravkovej roviny. K& Chlapec gbibckou zachyti posledné dé sinka a chce tak sviéti
neustale, aby nenasidalSi dai, a kel’ Bardn a Diplomatka daju krutotbCiganov,zasiahne
Kralovna oblakov. VSetko zahali hmlou a napokon zajatusiobodi zazrak. Na rozdiel od
vySSie uvedenych hier s motivmi tyranéhot'dia sa v hre Ciganska rozpravka vyskytuje aj
zobrazenie fyzického ataku na diskriminované pagstearto bitie aj mladych postav.
Skutainog’, Ze autor stvdiuje otvorené fyzické nasilie priamo na scéne, pegpedobne
suvisi aj so starSim adresatom Ustinovej hry.

2 Téma zdravotného znevyhodnenia

Téma zdravotného znevyhodnenia mala oproti soci@nenevyhodneniu (v 34
textoch) menSiu frekvenciu (v 18 textoch) avysmala sa Specifikami v spésoboch
zobrazovania konkrétneho hendikepu.lAdiska psychologie detského divaka je zaujimave,
Ze téma fyzického hendikepu sa iba ojedinele vyakytsuvislosti s detskymi postavami.
Najma motivy telesného a sluchového postihnutia bojéajne stvarnené prostrednictvom
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personifikovanych postav, resp. postav dospelébddindu kategoriou z oblasti zdravotnych
hendikepov, ktora sa neobjavila v skimanych drarkgth textoch pre deti a mladez
v slovenskom preklade, bolo mentalne postihnutie.

2.1 Motiv zrakového postihnutia

Zrakové postihnutie bolo pritomné v dvoch z analyzovanych dramatickyektov.
Kym v rozpravkovej hreJemd’kovo ’astie (1977, prel. M. Kovék) dvojice ruskych
autorovV. Novackij a R. Sefje slepota epizédnej postavy Zobraka len domnelagpeetio o
klamstvo na vzbudenie sucitu a zamienku na ziskawaietku, v litovskej babkovej hidej,
z cesty! Kazisa Saju (1975, prel. M. Krasnohorska) je uz zobrazena kdtkka detska
postava nosiaca okuliare. S kratkozrakas resp. s videnim tu vSak autor zamerne naraba
najma v prenesenom zmysle slova. Fyzicky hendik@gk&zrakosti posuva do metaforickej
roviny v motive schopnosti, resp. neschopnostiedithntazijny svet a Skriatkov, vnimavet
detskymi @ami. Protagonistami je dvojica deti: Slavinka (bcallprvdéka), ktord vidi
Skriatkov, a Romko (buduci piatak), ktory smaku na Skriatkov neveri, pretoZe ich nevidi.
Slavinka sa priateli so Skriatkami v kontrabasereethtiac podpalia zasuvku, pretoze si v nej
chcl upie€¢ zemiaky. Z datnosti, Ze Romko zachranil pred fmm kontrabas, mu najdu
okuliare, ktoré stratil vdome, a kuzlom i sebaokahim spbsobia, Ze ich uvidi a napokon
nahliadne do tajomného sveta Skriatkov.

2.2 Motiv sluchového postihnutia

Sluchové postihnutiebolo v ndznakoch stvarnené len v dvoch dramatitkgxtoch.

V rozpravkovej hre pre najmenSie ddliedzi rozpravkam{1965, prel. A. Vrbacky, texty
piesni J. Elen)xhorvatskeho spisovd® Branka Mihaljevi¢a je sluchové postihnutie —
hluchota vyuzité ako vychovny prvok a jéUkovym motivom navyrieSenie dramatického
konfliktu. Hluchota je tu Uzko spéata s neposlugoas je trestom za negativhe spravanie
postavy. Nasledné adtie hendikepu v zavere sa udeje spolu s napraw@vania, ale bez
presvedivej vnutornej motivacie. Fabula je jednoducha:speifikované postavy hé&k vo
vyklade v noci ozZivaju a komunikuju stuhei (v hfadisku). Chvalenkarska Kka je
potrestana tak, Ze pri hre deti adwk na vojakov od hluku pochodovania ohluchne. Na
pomoc zavolaju lekara. Po &igteni uSi a navrate sluchu sa chvalenkarsk&#&aremeni na
dobroprajnu a skromnda.

Naopak, okrajovo je védjSi motiv domnelej hluchoty pritomny v dramatickoexte
pol'skej autorky Urszuly Koziotovej. V babkovej hre Babkovy krd (1988, prel. D.
Holakova), vdinej dramatizacii na Andersenovu rozpravku Cisaroegé Saty, vytvorila
jednu z postav, ktora hluchotu len predstieral’Kné tajnu sluzbu a n&le tzv. Uchéov je
ich velitd’ Hluch&-Brucha. Tejto vedajSej dejovej linii je venovana zire ¢ag’ druhého
dejstva v podobe parodizacie neschopnostidugch tajnych sluzieb (napr. Hluahdruché
pocuje len toco chce, teda vSetko tykajuce sa jedla). Babkovy je@&ozpravkova hra gena
skor starSiemu publiku a s podtextom speltskej revollcie so socialnym rozmerom, v ktorej
je znamy literarny motiv H. Ch. Andersena transfovany a vyuzity na aktualizovanie
a parodizovanie spatenskych javov (i politickych neSvarov), ktoré majisvoj univerzalny
charakter.

2.3 Motiv telesného postihnutia

Telesné postihnutiesa vyskytlo v Siestich dramatickych textoch prdi.d€elesné
postihnutie zobrazil rumunsky autAtexander Popescw dvoch do slovetiny preloZzenych
hrach. V babkovej hre zo 60. rok@meny Il¢ (1966,prel. S. Ivaniova) je motiv telesného
postihnutia pritomny v antropomorfizovanej postpeeceldnovej babiky, ktora ma odlomenu
ndzku. Obetava mySka Muf chce taniei Pitt pom6€ a zlomend ndzku jej prilepi suchym
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glejtom, ktory roztopi sucitnymi slzami a zachranpred mékou. Babkova hra je tena pre
najmensich a prostrednictvom hendikepu autor digkico zdora#uje hodnotu priafistva.

V inej Popescovej rozpravkovej h&raSiakov dar1990, prel. E. Melicharkova) je telesny
hendikep (kratSia noha) vyniriee pritomny pri detskej védjSej postave. Uvedeny hendikep
nie je hné’ viditel'ny, ale die¥atko Danku obmedzuje v hre stdg a spdsobuje jej komplex
menejcennosti. Dominantnym problémom atémou rakoée] hry je eticky problém
pravdovravnosti. Protagonistom je Chlapec, ktowd'atnosti za pomoc dostane od StraSiaka
cierny zézrény gombik. Z&zrénog' gombika sa prejavuje vo chvili, Redruhi klamu

a ,napadaju” Chlapca, a to tak, Ze im narasfik&eosy. Kym v expozZnych ¢astiach tento
princip funguje ako moralny imperativ, ktory namawkrivdu, s nastupom postavy
s hendikepom nastava zmena. Beko Danka neklame kvoli vlastnému prospechu, ale
preto, Ze sa hanbi za svoje postihnutied Kganka povie, Ze sa nechce s Chlapcom’ hra
preto, Ze je unavena, vzapati jej narastie dlhy Aty sa nosa zbavila, musela Chlapcovi
prezradf tajomstvo, Ze ma jednu nohu krat&to, ju zahanbilo. Schopntgombika donuti
I'udi pod hrozbou trestu (dlhého nosa) havpravdu zapdsobi aj na Chlapca. Po peripetiach,
v ktorych si zazrénos’ gombika vyskuSaju aj Chlapcovi réii, Chlapec StraSiakovi dar
vrati s vysvetlenim, Ze su zlé a'ké klamstva a drobné, ktoré skryvaju tajnu biales

Docasny telesny hendikep nachadzame ayalimej dramatizacidana Makaria textu
Carla Collodiho Nos&‘k Pinochio a jeho slavne dobrodruzst{#63, prel. R. Krajikova).
Dlhy nos a somarske uSi ako Vagie motivy su deasnym postihnutim protagonistu ako
trest za zlé spravanie a didaktickym prostriedkehojnapravy. Hendikep je tu obdobne ako
pri rozpravkovej hre zo 60. rokov B. Mihajléai Medzi rozpravkami vyuzity ako moralny
imperativ.

V nasledujucich troch textoch sa motiv telesnéhstipoutia vyskytuje pri kreovani
animalnych postav. Uz interpretovany dramatickyt tese babkové divadlo ruskej autorky
Niny Gernetovej Rozpravka o malej kvapkdsahuje fyzicky hendikep vo vi&iSej postave
moty’a. Zranenie kridla (zndanie a zmazanie farieb), ktoré znemoznilo postagtx’)
vzniklo na z&klade konania protagonistky KvapkyziEky hendikep je stvarneny ako vazny
problém a tento hlavny motiv je hybnou silou vyeie& vnutorného dramatického konfliktu
protagonistky, ktord v zavere nechcene zavinen&eiie napravi a farby na kridle mixy
domdujeb

Komicky akcent ma naopak viajsi motiv telesného defektu vo zvieracej rozpr&eko
hre s pestkami Vajicko (1984, prel. V. ProkeSova) od bulharského auBwasa Aprilova.
Protagonistami kvalitnej grotesky pre najmensSickakibv su postavy kohat Perko a Sliepka
¢akajuci na vyliahnutie kuriatok. Tie sa jedno paliym liahnu az do situacie,keana pris
na rad posledné, piate kuriatko, ktoré sa nie awi@ahnu’. V snahe digatku pomoc
postupne kazda z postav vynigsspdsoby, ako Skrupinu w&a ,na’ukn™. Dramaticky
konflikt je postaveny na tenzii z nemoZznosti rozbivajicka. Funkciou kazdej zfaze
naslednych situacii, v ktorych jednotlivé postawyrna@haju rodiom i vajicku, je stupiovanie
napétia a vytvorenie komického efektu (verbalnymohybovymi prostriedkami). Ako prvy
pomaha sebavedomo otec Perko a pokrivi si ngkeagobak. Z fyzického defektu postavy
autor vyazi jednoduchd verbalnu komiku. Snaha rézmjce sa stupje ,brutdlnosou”
technik, ktoré postavy (Moriak, Somar) aplikuja,tyan aj komikou az ku grotesknym
situaciam Dalsi pomocnik, Koza, namiesto realnej fyzickej ponmednesie dihé ,odborné*
dohovéranie vajcu, a KZe nt nedosiahne, upadne do mdlob. Pointa jednoaktdxtoypu
babkova hra Vagko je, prichadza vo chvili, kié sa vSetky zvieratd mimo javiska venuju
krieseniu Kozy a prilieta Moty ktory sa vajca nezne dotyka kridlami, a dited@vané piate
kuriatko sa vyliahne. Fyzicky defekt hlavnej postawa v tejto rozpravkovej hre primarne

5 Viac k interpretacii babkovej higozpravka o malej kvapl®zri véasti 1.5.

Studie a ¢ldnky A. Mitrovd: Detstvo s hendikepom vo svetovych dramatickych textoch pre deti... 69



Jazyk a kultiira | ¢islo 33-34/2018

komicky efekt, aj v suvislosti so stratou autor{lyed’Zze prikazy otca vyznievajudiaka
nezrozumiténému verbalnemu prejavu komicky).

Komicky akcent motivu telesného hendikepu nachadzajwv babkovej hre pre malé
deti Tridsatosem papagéjov(1988, prel. D. FarkaSovd) ruského spisofatérigorija
Ostera. V tomto pripade vSak nejde o sking hendikep, ale iba o vEaiSi motiv domnelého
fyzického postihnutia — nemoznbshodt’, ktory vznika z omylu a mé v kotirgom désledku
vyvolat komicky efekt. Autor vytvara komické typy zvierakbipostav. VEhad rieSi dilemu,
ako sa zmeta Opica ho upozawuje, Ze z tokého rozmyBania ochorie. Smutny povzdych
Verhada, Ze uz nikdy nebude chiddie podnetom na komicku zapletku. Z hadovho
konStatovania reality Opica ,vyrobi“ problém (korkycefekt vyplyvajlci z omylu) a bezi po
pomoc, aby VEhad mohol chodi Komickog’ situacie autor stujuje az do absurdity. Opica
v behu nechtiac vrazi do kokosového orecha, jedechgej padne na hlavu a ona zabudne,
kam a préo bezala. Dejova linialadania pomoci sa uzavrie po navrate vSetkych postav
k Verhadovi, ktory omyl stoicky vysvetli: chatlpredsa neméze, lebo sa plazi. Dramaticky
konflikt tak nebol problémom. V tomto momente sak/§lej vracia k prvej zapletke — ako
zmera Velhada a nasleduje niekka pokusov s meranim (silnym néabojom komickosti je
naivita a neSikovnaspostav). Rozuzlenie kvaziproblému prinasa napoRapagaj, ktory
dostane napad zmeérd/el’hada v jednoduchych jednotkach. Zaver tedackaspokojivo,
Verhad vie, Ze meria 2 sloniky, 5 opic a 38 papagajov.

2.4 Motiv naruSenej komunikanej schopnosti

NaruSenu komunikatnd schopnog sme objavili v Siestich predmetnych textoch pre
deti (vdvoch textoch sa vyskytovalo stvarnenie immti, v Styroch ré&ovej chyby).
Predstierana nemota je napriklad pritomna uz v spamajceskej rozpravkovej hr8ajaja
autoraFrantiSka Pavli¢cka a je iba stratégiou protagonistu osta utajeni pre laskk Zene
(princeznej) pochadzajlcej zo socialne odliSnélostpedid.

Motiv skut@&ného mutizmu nachadzame v rozpravkovej hre Svédaktrky Med
Reventbergovej Malé divé zvieratkoktord sme uz interpretovali v suvislosti s motivo
osirelosti® Kombinéacia socialneho znevyhodnenia a zdravotri@madikepu je tu pritomna
v dvoch detskych postavach a v dvoch nosnych mciivosirelosti a mutizmu. Oproti
osireléemu protagonistovi Chlapcovi stoji nemé Dako, ktoré so zakliatym Chlapcom
dokaze suciti (motivacia jej konania je preswddo posilnend hendikepom mutizmu)
a obetavo mu pomaha. Distko dokonca Chlapcovi zachrani zivotdkea vrhne do strely
Horéara a tento akt lasky spbsobi, Ze Malé divératke sa premeni znovu na Chlapca.
Autorka vSak neponechava pribeh v tragickej rovale, v duchu astného rozpravkového
konca die¢ensku hrdinku oZivuje. Na mieste, kde Diatko padlo na zem, vyrastol kvietok.
Starena da Chlapcovi Ziva vodu, ktorou pri vychelida pokropi kvietok. Z kvietka je znova
Diewtatko, navySe je za odmenu zbavena postihnutia jajjevratena ré. Uvedenu
kombinaciu socialneho znevyhodnenia a zdravotnénadikepu dokazala autorka v umelecky
hodnotnom diele citlivo a nenasilne ponuRnudetskému divakovi prostrednictvom
presvedivo modelovanych detskych postav a pribehu s vagngmami, s ktorymi sa musi
vyrovnava diefa i dospely.

Ako sme uz vy3Sie uviedli v stvislosti s motivmiesného postihnutidpabkova hra
Borisa Aprilova Vajicko kreuje rovnako motiv naruSenej komurike] schopnosti, ale
s vyrazne komickym akcentom. Protagonista kohutkd?er snahe pomdc ,natuknir™

" Interpretacii motivu socidlneho znevyhodneniazpravkovej hreBajaja sa venujeme wasti 1.2.
8 K motivu osirelosti v rozpravkovej hidalé divé zvieratkpozricas’ 1.1.
% Pozri véasti 2.3.
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Skrupinu vajtka pri liahnuti svojho potomka si pokrivi zobak. @dho momentu ma Perko
defekt r&i a ¢im v&Smi ho to hnev4a, tym ¥&mi pésobi komicky:

~Perko. Vykhivil tom ti tob4k.

Sliepka (vystrasSene). Ale teraz?

Perko. Tiko. Nit. Tehat nemotem vytlovit tloval tite

Sliepka (znepokojene, zadiver€)?

Perko. Titel.

Sliepka.Co je to?

Perko. Tlovo titel.

Sliepka. Aha, slovo syeemdzes ho vyslaovi

Perko. No. (Kuriatka sa chichocu.) Tieto kuhentedhatdia.
Sliepka.Coze? Ktoze?

Perko. Tieto.

Sliepka (nervézne sa obrati ku kuriatkam). Nebu®etdka znervomva!
Perko. Ony ta mi tmeju. Vykhivil ta mi tobak a phtet mi tmeju.“(Aprilov, 1984, s. 11)

VedrajSi motiv naruSenej komunik@ej schopnosti ma primarne komicky efekt a nie je
stavebnym prvkom dramatického konflik@ni priinou naruSenia vzajomnych tahov
postav. Nadobudnuty defektcrer dramatickej situacii prichoddialSieho potomka na svet je
jednym z motivov, ktoré maju funkciu gradéweomicky efekt az ku grotesknosti. Zdudiska
recepcie je uvedeny motiv blizky detskejira teda detskému divakovi.

NaruSsena komunikma schopnas ako typizacia postavy je zasa pritomna uz v
interpretovanej v rozpravkovej komédbragutina Dobri¢ana Remeslo mé zlaté dno
v ktorej sa opatovne nachadza kombinacia motivadbeho znevyhodnenia s narusenou
komunika&nou schopna®ul® Jazykova chyba kravnej (nevie spravne sklova
acasovd) je parodizaciou mocnych Tadi z vySSich socialnych vrstiev. Podobne na
vytvorenie komického efektu je d@va chyba vyuzitd weskej babkovej hre s pegkami
Muzikanti (1982, prel. E. Michatkova) odOld¥icha Augustu. VedrajSi motiv koktavosti je
jednak rozliSovacim znakom W&jSej postavy lupeZznika jednak parodizaciou tejto
negativnej postavy. Dvojica lapeznikov Grobian ard§pan chce ukradntzlatt trabku
kapelnikovi Amadeovi, ktory tuzi koncertayale nema zatfaziadny orchester. LapezZnici su
typickou klaunskou dvojicou, ich rozliSovacim znakoje koktavos jedného z nich
(Grobian). Grotesknd's ktori autor vnaSa do spracovania znamej rozprgway motivy
rozpravok bratov Grimmovcov), je evidentna nielerkomickych vystupoch kapelnika
Amadea, ale aj v komickych gagoch dvojice lupezniké&kym v prvom pripade je
zosmiedovana pozitivna postava, v druhom az'testnym satirickym spésobom dvojica
lpeZnikov, naco je sasti vyuZitd aj réova chyba jedného z nich. Napokon, naruSenu
komunika&nu schopnas vyuzitl iba na komicky efekt nachadzame v uz inmeigvanej
poetickej hré' s baladickym akcentomPupavienka vyznamného ¢eského dramatika
Jaroslava Kvapila. Znova ide o velhjSi motiv koktavosti negativnych postav — dvojice
pastierov, ktora chce zba okradn@ princeznli Pupavienku. Pastieri vnaSaju do bal&tick
deja spoiatku komicky prvok prave prostrednictvom karikogpreii.

2.5 Motiv zdravotného oslabenia
Motivy zdravotného oslabeniasme identifikovali v dvoch hrach pre deti a mladez
v slovenskom preklade. Jednou z nich je poeticka Jaroslava Kvapila Pupavienka

10 Motivu socidlneho znevyhodnenia v fiRemeslo ma zlaté drsa venujeme ¥asti 1.2.
11V stvislosti s motivom chudobysasti 1.2.
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v ktorej sa stretla trojkombinacia roznych kateganevyhodneni: vd@jSi motiv narusSene;j
komunikanej schopnosti a hlavné motivy chudoby a zdravatnébklabenia, konkrétne
choroba kotliaca az smiou protagonistky. V. momente, Ke&konene dochadza k naplneniu
lasky snubencov Pupavienky a Janika, do ich Zivatsiahne choroba. Motiv odkvitnutej
pupavy sa pretavi do bielych vlasov Pupavienkyaasstsa tak symbolom nadchadzajicej
smrti. Motiv smrti kulminuje i \@alSich motivoch: Pupavienka v blizneni prosi Jankg,
zhotovil mary, lebo ptuje matkin hlas (ktora je po smrti). V zavémgch pasazach krehku
Papavienku zodvihne vietor a odnesie. Autor prepagdivy smrti a svadby, n& &inne
vyuziva principy paradoxu a kontrastu. Zdravotn&@lmnie protagonistky tak zasadnym
spbsobom zasahuje do rozuzlenia dramatického dégka snibencov pre chorobu a 8isat
kor¢i tragicky.

Dominantnym je motiv zdravotného oslabenia i v kna| dramatizacidi¥iho Barteka
O vdmi chorej princezne(1984, prel. J. MokoS). Okrajovo sice t&mska babkova hra na
motivy rozpravky K.CapkaO princezd Solimanskéaraba aj s motivom chudoby (postava
drevorubéa), ale dominantnym problémom je v nej domnela @barprinceznej, ktora sa
v podstate nudi. Bdbkova hra je postavena na veplbmike a princip hry je vyuZzity aj pri
kreovani dramatickej zapletky. Sultanovi sluhoviaubBfuk a Alejkum adaju (po
neuspesnych pokusoch Sarlatdnov a magov) &kébm doktora, ktory by vyl princeznu
Zubejdu. Na radu obchodného cestujuceho, Ze shytdoktor ma pred menom Dsa zéne
odvija’ klasicka putovéka Hadania lekara s komickym vylstenim, pretoze sluhma
uspokoja s najdenim drevorubalana, kéZe si jeho remeslo vysvetlia ako meno s titulom
,Dr. Evoruba&*“, a pozvla ho na dvor. Autor tak na zaklade slonémylu, resp. jazykovej
a intelektualnej bariéry vytvara komicku zapletkkomické rozuzlenie, ktoré je paradoxné,
pretoze drevoruliaprinceznej skuttne poméze. Nazov ma teda ironicky vyznam a hra
tenduje ku komickému Zanru. Napokon princeznu Zilbbepmoze vyligit nie lekar, ktorého
ani nepotrebuje, ale chudobny drevoruBan, ktory jej ,naordinujeterstvy vzduch a pracu.

3 Zaver

Z analyzy predmetnej vzorky vyplyva, Ze preferoygoe témou, pritomnou
v skimanych dramatickych textoch pre deti a mlatheka téma socialneho znevyhodnenia,
a to najmé v rozpravkovych hrach hadové namety. V porovnani s fyzickym hendikepom
ide o frekvenciu 34 textov s témou socialneho zhedpenia k 18 textom s témou
zdravotného znevyhodnenia. Mentalny hendikep sns&lUmanych dramatickych textoch
nezaznamenali.

Ako sme uz uviedli, z kategorisocialneho znevyhodnenial teda najpgetnejSie
zastupené motivy siroty, resp. polosiroty (v trifcks textoch) a motivy chudoby (v
jedenastich textoch). MenSie zastupenie mali motiigného digafa (v troch textoch),
opusteného (v dvoch hrach) at@iga z rozvedenej rodiny (v jednej hre). Osobitnu géte
tvorili texty, v ktorych mozno vystopovasocialne znevyhodnenie v motivoch diskriminacie:
vylu¢enie z komunity pre talent, resp. inakds dvoch hrach) arovnako v jednej hre je
dominantnou rasova diskriminacia (romskej komunity)

Nazdavame sa, Ze §&inejSie zastUpenie témy socialneho znevyhodnebize ma
svoje opodstatnenie. Socialne motivy osirelostijdciy afi’. ponukaju dramaticka zapletku
a dramaticky konflikt, ktory ma dosta&twy dramaticky potenciél, ale aj rozuzlenie, ktoré
moZe vies k uspokojivému astnému rozpravkovemu koncu, resp. ku koncu s oada) je
v dramatickych textoch pre deti pochopite nagastejSie kreované rozuzlenie dramatického
deja.

Pokid’ ide o motivy tyraného dieta, je zaujimavé a viadom na detského adreséata
pochopiténé, Ze vo vSetkych troch hrach sa akcia fyzickéh&uana deti priamo na javisku
nevyskytuje. Fyzické ublizovanie vSak bolo pritomng@dnej hre pre mladez az dospelych

Studie a ¢ldnky A. Mitrovd: Detstvo s hendikepom vo svetovych dramatickych textoch pre deti... 72



Jazyk a kultiira | ¢islo 33-34/2018

s motivmi rasovej diskriminacie (Ciganska rozpravka Ustinova), a to bitie mladych
i starSich otrokov. Zobrazenie otvoreného fyzickélgilia priamo na scéne vSak suvisi so
starSim adresatom Ustinovej hry.

Z kategoriezdravotnych znevyhodnersme objavili motivy naruSenej komunékeej
schopnosti — nemota avd chyba (v Siestich hrach), sluchového postilan(¥i dvoch
hrach), zrakového (v dvoch hrach), telesného pogtia (v Siestich hrach) a zdravotné
oslabenie (v dvoch hréach).

Z hradiska psycholégie detského adresata je zaujiniavédravotné znevyhodnenie sa
iba ojedinele vyskytlo v suvislosti s detskymi @ostmi. Specifikom kategérie motivov
telesného postihnutia je jednoZzna prevaha ich stvarnenia v personifikovanyth
antropomorfizovanych a nie v detskych postavach nazediny pripad) ani v dospelych
postavach. Telesné postihnutie — naruSenie tedav-tyorbe pre deti chulostivou kategdriou
a v uvedenych textoch je prenesené do animalnedia,skesp. antropomorfizovaného sveta
veci. S takto kreovanymi postavami sa vie detskjaldistotozni i sucitit, ale autori sa
vasSinou akoby diskrétne vyhli zobrazovaniu telesngbstinu v podobe oséb. Na rozdiel od
prozaickej literatiry ma divadelnd fikcia aj svojmateridlne stvarnenie, divadelné
predstavenie sa deje ,tu ateraz" a predpokladd@mweeaj uvedené Specifikum divadelného
umenia mohlo zohravari zobrazovani telesného hendikepu svoju ulohu.

Zo zanrového Fadiska v realisticky kreovanych hrach bolo na rekdyd hier s
fantazijnymi, metaforickymi ¢i symbolickymi prvkami spracovanie témy hendikepu
explicitnejSie, zvé&Sa v suvislosti s postavou zo svétali i uz digatom alebo dospelou
osobou) a s vaznym vyznamovym akcentom (napr. mai$irelosti v hre Gikari od autora
R. Pavelkéa alebo v hre Prva skuska od J. Mlejneka). Preva&ssinu hier pre deti vSak
tvorili fantazijné rozpravkové Zanre, ktoré umokmtoblematiku hendikepu zobrazpre
detskeho adresata prijébejSie i variabilnejSie.

Pomerne frekventované bola téma hendikepu v komicgpracovani. Komicky Zaner
mohol sluzZi’ ako prostriedok d@htenia tejto problémovej témy. Najméa hry pre najmeingi
divdka, v ktorych sme zaznamenali tému hendikepmganovanu z konkrétnych motivov,
tendovali ku komickému Zanru. Detsky divak priantdsyne inklinuje ku komickym Zzanrom
a recepcia znevyhodnenia mézet bydaka tomu prgho pristupna inym, da@ahienym
spbsobom. Kreovanie témy hendikepu malo v skimankoimickych Zanroch viacero
alternativ. V niektorych textoch bol isty typ znéeginenia dasto Slo o naruSend
komunika&nu schopnad vyuZivany ako prostriedok na zosmieSnenie neggtiv postav,
istéhol'udského nesvarti negativneho konania. V inych komicky kreovanyaadm malo
podobu iba domnelého postihnutia, ktoré fungovald’ lako omyl, alebo ako zamerné
vyuzitie hendikepu na dosiahnutie istéholaievynimaine sa Specificky typ znevyhodnenia
objavil ako prostriedok pritomnosti detského aspektiramatickom texte. Napriklad vtedy,
ked postava dospelého s hendikepom v komickom stvaioaa priblizena k svetu dia’a
(napr. réova chyba animalnej postavy otca v hre ¥aiB. Aprilova).

V zavere mozno konStatataze problematicka téma hendikepu v dramatickygtotdn
pre deti a mladez sa v skimanom obdobi vyskytosataernou frekvenciou. V tejto faze
nasho vyskumu sa jednozme neda konstatovaze by v niektorych deseociach bol jej
vyskyt vyrazne frekventovanejSi. Sk&b@ pdty v jednotlivych dekadach totiz suavisia
s rozdielnou kvantitou eghej ¢innosti DILIZA a LITA (po péde totalitného reZzimugkticky
jej edicnacinnog’ zanikla). Nazdavame sa, Ze speloské pozadie vyskytu tejto téemy sa neda
jednozné&ne dolozi’ dbkazmi. Skuténog’ou vSak je, Ze téma hendikepu v dramatickej
literatire pre deti bola do roku 1989 skor tabu.niviiku tvorila téma socialneho
znevyhodnenia (frekventovana najméa v rozpravkouydch na folklérne namety), ktora by
mohla md spola@enské pozadie v uprednistvani pozitivnych hrdinov z nizSej socialnej
vrstvy vcase totality (evidentne pri realisticky kreovanylwtach pre deti). Skutmog’, Ze
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v 90. rokoch téma hendikepu v literatire pre degsfala by spolu s inymi problematickymi
témami tabuizovana, sa vSak viac odrazila v epikkgnej tvorbe pre deti a mladez.
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Summary

Childhood with the Handicap in World’s Drama Works for Children and Youth in Slovak
Translation (1960s to 1990s)

In our study we focus on the exploration and redeaf the theme ,handicap” and the ways of its
artistic representations in world drama works foildren and youth designed for the theatre stages,
which were in the Slovak translation published ipriated way, resp. via editorial activities of the
Slovak Theatrical and Literary Council in Bratishaand Slovak Literary Agency. Our objective was
to map out this specific area of the production dbildren and youth with the historical period of
1960’s to the beginning of the 21th century. Thestmicequented themes were the theme of social
disability, the theme of orphan or half orphaniBitexts) and of beggary (in 11 texts), specificdh
proportion to the physical handicap it is the sloaree: 34 (social disability) to 18 (physical haca).

Studia jeciastkovym vystupom z grantového projektu APVV-T8-0lovek s hendikepom v literatdre
pre deti a mladez.
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