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V roku 2021 vydala Univerzita Konstantina Filozefalitre monografiu Juraja Malka
s ndzvomRozkoS zdania a poznania (Popkultiura ako skusgnbtalicek sa venuje teorii
popularnej kultary s dérazom na SirSi kontext filfig a estetiky v interpretaej tradicii
pragmatizmu a neopragmatizmu. Pdsobi ako docentUstave literarnej a umeleckej
komunikacie Univerzity Konstantina Filozofa v Nitidedzi jeho najvyznamnejSie publikacie
v oblasti popkultary patria monografilademecum popkultta2008), Popkultira: navod na
pouzitie(2012)¢i StudiaPopkultdra ako generma pamé: recepcie popkultirneho artefaktu
ako mnemotechnika rozpaméatavanig2a18).

V recenzovanej publikacii autor prinaSa odbornkgickej verejnosti pokad na rézne
chapania popkultiry Citate’lom predstavuje aktivovanie estetického citenia pupirnej
kultare, ktora je pre mnohych presnym opakom ,kefsri, pretoZze hlavny prad popkultiry
vnimame viac ako beZnu&#’ Zivota nez ako kulturny z&zitok. Autor nadvazugekultirny
zazitok zamyslenim sa nad marketingovou perspaktppopkultiry. Je naozaj popularna
kultdra o ndkupe zberd®kych predmetov? Zalezi na tom, pre koho su d@&ekhitalicek
CitatePov donuti spominana prveé stretnutia s popkulturnym obsahom. Stafwiklad filmy,
serialy alebo hry, ktoré v priebehu Zivota modehgobnos fanusika popularnej kultary.

Autor v uvode predstavuje jeden zo spbsobov, ktomerejnog poznava stasnu
popularnu kultdru. Na priklade vykladu knihkupegtkde je vystavena komiksovéa tvorba,
ukazuje, ako sa kedysi produkt okrajovej sféry maujpresunul do s@sného prudu
popkulturnej produkcie, tzv. mainstreamu.

Prva kapitolaPopkultira ako skiusenogredstavuje problematiku estetiky a krasneho.
Autor uvazuje nad popularnou kultirou ako estetickoaxou prijimatéov. Malicek vyuZiva
televizne programy zname aj v slovenskom medialmostredi ako priklad estetického
vnimania. Centrom pozornosti su reality sh®wdna si¢ a Dom snovProgramy su obsahom
a charakterom protikladné, ale spgiog’ ich vnima rovnako pozitivne. Obidva produkty
pracuju s obsahom vo vysokej miere uvéritesti s rovnakou formou (45-mindtovy program).
Reality show Dom snov je konStruovana s vyraznejSim inventarom dokunmeata
formalizovanych prvkov,Sudnasiei je inscen&ne (a narativne) pestrejSia, macsia
dramaturgické zasahy a je viac viazana scenaro8udnej siensu aktérmi’udia, ktori rieSia
spory sudnym konanim. Pri pojednavaniach nechydrajicie. Tie su hrané, dopredu vyberané
a skor dodatkové. V protipdle je S&wm snoy ktorej dominantnou vlastntsu je emécia —
preexponovand naklonnba sucit s rodinou, ktord potrebuje rekonStruk@md na zéiatok
noveého Zivota. Autor povazuje obidva programy zasskos s umenim. Pri Fadani hranic
medzi popkultirou a umenim kladie autor otdzku dledsGoodmandedy je umenie@menie
je vtedy, k&’ ho dokdzeme vysvetlicez symbolicku funkciu. V uvedenych prikladochqge
teda emdécia, ktora z programov robi umelecky zkzito

Otazkou je nazvana aj druha kapitélkd skisena® (Popkultara ako tvorba)v ktorej
autor opisuje autorstvo popkultdry. V kapitole jipfsané autorstvo obom stranadm — autorovi
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aj prijimatéovi. Priklad prepojenia produkcie a recepcie ukazg reklamnom spot€o
Michael Obsahy boli ufené prijimatéom, ktori nasli referamud realitu popkulttry,co

z reklamného spotu vytvorilo plnohodnotny estetizlyitok. Maléek poukazuje na délezitbs
tvorcu popularnej kultary, ktorym nie je priamy aytale prijimatelia. Prave publikum zloZzené
z tvorcov reflektujucich produkt vytvara z produlgapkultirny obsah.

Malicek v tretej kapitole Skisenas s¢im? (Popkultira ako komoditaanalyzuje
prepojenie medzi predajom a popkultirou. Opisugdprety, ktoré su noslii istej normy
popkultirneho atribatu. Predstavuje viaceré modelyznamnenia. Jeden z uvedenych
modelov interpretuje prostrednictvom analyzy fillBorat Dielo bolo objektom piratskej
produkcie. Vizualne spracovanie n&zsinapodobuje nezakonné domace kopirovanie a
napdovanie DVD nosiov, na ktorych je popiso¢am napisany nazov filmu. Autori sa snazili
vizualnym spracovanim posithemocionalny zazitok zo sp@enskej situacie v Kazachstane.
V dalSom priklade zvyznamovania popkultiry predstavuje prepojenie hernéhetasv
s realitou. Prepojenim medzi online a offline swetea stala fyzick4d kopia videohry.
Poslednym modelom je priame prepojenie na realdm obalku knihy. Pre deskripciu
a recepciu popkultlry je délezita aj posledad’ vypovedajuca o popkultirnych artefaktoch
ako predajnej komodite a objektoch existujucick&mom svete. Hmotné produkty ako figurky
a fyzické képie hier symbolizuju pritomnosentalneho objektu v realite vyuzivaného ako
dekoracia na policiach zberbde a faniSikov. Autor uvazuje o rozdieloch medzjnpami
.mat* a ,byt“ v prepdjani pojmov napriklad vo fahu k zberatistvu popkultirnych
artefaktov. VSetky modely zvyznamnenia spaja hmpre@lajna komodita, ktora je ukazkou
presahu realneho a online sveta.

V nasledujicej kapitol€ia skisena® (Popkultira ako recepciaa autor venuje dvom
kategdriam spotrebifev — tzv. nerda geek. Ide o rozdielne pojmy, ktoré v3ak vytvaraju isty
druh stereotypu prijimata popkultary. Odkazuje na nich pomocou spoznaverakty, ktora
sa stava vlastnou identitou spotrebite popkultiry a odkazom na ich buddctioBu Malicek
pracuje aj s teériou simulacie Ch. Baudrillardad’ kevaZuje o nerdovskej/geekovskej realite
ako ontologicky presveilejSej, nez je samotna skdtms’. Autor ukazuje zmenu vnimania
profilu dominantnych osobnosti v ichtiahu k popkultdre v minulyckasoch. Minulog patrila
Sportovcom, ktorych v s@asnosti (najma v americkej tvorbe) filmovi tvorckionsStruuju ako
udi tyranizujucich okolie a v negativhom postawesti ostatnym postavam. V &asnosti su
v popredi vySSie spominané kategorie (nerd a gdmk), ktorych uz popkultira nedokaze
fungova’ a existové. Su nimiludia vyHadavajuci podobné zazitky, ktoré zazivali v detstve
len v inej forme. Zo sledovania rozpravok preslifaatasy tvorbu a sci-fi alebo z detskych na
superhrdinské komiksy. Zazitok z prezivania sta&wa, dokonca mdézeme howprie je
posilneny.

Piata kapitolaCoho skiisene® (Popkultira ako ontoldgiagiasta&ne savisi s tri@ou
kapitolou a odkazuje na rozpinavgsopkultirnych artefaktov zdanlivo existujucichnych
interpretovanych vyznamoch. Prvotnym zamerom iclzicke] podstaty mbéze sy
(a nafastejSie aj je) zisk. Autor vSak uvazuje nad tynec@ popkultirne ,veci nie s tym,
¢im sa mo6Zu javi Za dblezité povaZuje trvaniegase a na trhu — nespotrebtyvae potrebova
znova pouzi. Znovu pouzitie alebo remake je fenoménorasiej popularnej kultdry, ktora
nepotrebuje nové obsahy. Prave naopak. Rada s WatarSim pribehom a dava im novu
podobu. Simulovanie takychto potrieb sa prejavijeaazberatiskych artefaktoch. Autor sa v
zavere kapitoly zamya aj nad druhmi prezivania artefaktov v prevazn@bonsm

1V preklade: bifos$; osoba, ktora sa vzdelava najma mechanickyajom Zivote preferuje viac vzdelavanie nez
travenie véinéhocasu vlastnymi aktivitami

2V minulosti boli ,geekmi* ozn&ovaniTudia venujlci sa technolégidm a inforingm systémom. Po prichode
serialuBig Bang Theonsa pojem ustalil néudi fascinovanych popkultirou s presahom do viategvotnych
sfér.
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zainteresovani osobnosti — nakup oficidlneho merdisa produktti ako protipdl
osobnostného vzivania sa daasti vybranych artefaktov vo forme prezliekaniaadarania
inej postavy, tzv. cosplay.

Posledna kapitol&@hram pamati (Popkultira ako skuseryasa zameriava na parhako
databazu estetizujucich zazitkov spojenych s pdpkall (prvé navstevy kina, sledovanie
seridlu alebaitanie knihy). Chramom j&lovek, ktory uvaZzuje a pamaéta si prvé prieniky do
popkultary. V kapitole sa kladie obzvtagel’ky vyznam na osobnésja“ ako autora. ,Ja“,
ktoré nevieme nahratjipretoze je to naSa osobripsuduje chrdm pamaéti na zaklade vlastnych
skusenosti a poznania. Slovami J. Nidije to najuprimnejSie ,ja“, ktoré by sme malitinde
naSou intimitou. Chram paméati funguje u kazdéhd,ireko autor ukazuje na priklade Dr.
Hannibala Lectera, znamehd’aka rovhomennému filmovému spracovaniu trilericaiie
jahniat od Thomasa Harrisa. Hannibal je diikogon forenznym psychiatrom, vrahom a
kanibalom, pre ktorého je chram paméti mysSlienkovgnylom. Mysé je jeho vnutornym
pokojom odolnym v&i mimoriadne krutym fyzickym trestom a bolestianmgné beznylovek
nedokaze vysatlizo svojho chramu pamati. V tejto savislosti mozeent’, ako je Juraj
Mali¢cek osobnejsi a predstavuje svoje prvé stretnyi@p&ultirou aj do detailov. Spomina na
detstvo a mladas spojend s premietanim a u&iwanim filmov zahraknej produkcie
v ¢eskoslovenskom prostredi. Otvara chram pamatiedy\takazané filmy, ktoré musel kazdy
pozn@ alebo sa aspo tvarit, Zze ich pozna. Chram pre autora predstavuje pdznan
a interpretaciu ako prirodzenu¢csi®@’ osobnosti. Autor tieZz poukazuje na (ne)péarkéltiry,
ktora si sice pamaéta dire veci davnej minulosti, no jéazké ich obnovowa Produkty
popkultary, ako hry, knihy a serialy, s wa8nosti ukotvené, prerabané, obnovované a
prepisované daka uspechu v minulosti. Na rozdiel od masovejtkylsa popularna kultara
revitalizuje, berie si z paméti priklad, inovujeasalepsuje.

Monografia, ktord vnimame ako vstupnu branu do avébzofie popularnej kultary,
predstavuje sociologické, estetické a filozofick&manie kultary. V istom slova zmysle sluzi
na ,obranu“ popularnej kultary v Zivote beznétoveka a fanusSika, ktorydaka skiusenosti
apoznaniu dokdZze selektdva a vytvar&d nové obsahy. Predstavuje prepojenie
terminologickych a interpretaych polfadov na popularnu kultaru, pam teériu objasuju
a zjednoduSuju vyborné priklady z M&évho Zivota a popkultlrnej prax& je pre fanusika
popkultury prinosné.
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3 Akékd'vek forma tovaru (napstejSie tidka, mikiny, odznaky) ozr@ného prislusnym produktom (film, seridl,
hra) popularnej kultary.
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